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ABSTRACT

OFFICE INTERIOR DESIGN PT. LKM DEMAK PROSPEROUS

Financial institutions are one aspect that determines the economic progress
of a country. Based on the law of the Republic of Indonesia Number 10 of 1998,
banks have three main activities, namely collecting funds, channeling funds, and
providing other bank services. PT LKM Demak Sejahtera is a regional company
in Demak Regency which is engaged in the savings and loan business. However,
it does not yet have an identity as a regional bank which characterizes Demak's
local image. Besides that, the interior of PT. LKM Demak Sejahtera seems
cramped and has many unorganized files, which can reduce the performance of its
employees. Interior redesign of PT. LKM Demak Sejahtera aims to show the local
characteristics of the city of Demak and arrange the interior of the building to
make it more functional. The method used in this design is Rosemary Kilmer,
with the concept of modern Demak historical culture. Then the style used is
modern contemporary, which carries a clean, simple and minimalist interior but
still follows current materials and styles so that it can improve employee
performance. After that the theme of this design is Modern Historical Cultural
Demak, which is used in several ornaments inspired by the Bledheg Door of the
Great Mosque of Demak which is expected to enhance the identity of PT. LKM
Demak Sejahtera as a people's bank originating from the city of Demak.

Keywords: Bank Interior, Bank Design, Local Identity
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ABSTRAK

PERANCANGAN INTERIOR KANTOR

PT. LKM DEMAK SEJAHTERA

Badan keuangan merupakan aspek kemajuan perekonomian pada negara.
Berdasarkan undang-undang Negara Republik Indonesia Nomor 10 Tahun 1998
bank memiliki tiga kegiatan utama yaitu menghimpun dana, menyalurkan dana,
dan memberikan jasa bank lainnya. PT LKM Demak Sejahtera merupakan
perusahaan daerah Kabupaten Demak yang bergerak dalam usaha simpan pinjam.
Akan tetapi belum memiliki identitas sebagai Bank daerah yang mencirikan citra
lokal Demak. Selain itu interior PT. LKM Demak Sejahtera terkesan sempit dan
banyak berkas yang tidak tertata sehingga menurunkan kinerja karyawan.
Perancangan ulang interior PT. LKM Demak Sejahtera memiliki tujuan untuk
menciptakan citra lokal kota Demak dan dapat mengatur interior bangunan agar
lebih fungsional. Metode desain yang digunakan dalam perncangan ini yaitu
Rosemary Kilmer, dengan konsep modern historiakal culture Demak. Gaya yang
digunakan pada perncangan ini adalah modern kontemporer, dimana mengusung
interior yang bersih, simple, dan minimalis tetapi tetap mengikuti material dan
gaya pada masa kini sehingga dapat meningkatkan kinerja karyawan. Lalu tema
pada perancangan ini adalah Modern Historical Cultural Demak, tema ini
digunakan pada beberapa ornamen yang terinspirasi dari Pintu Bledheg Masjid
Agung Demak yang diharapkan dapat meningkatkan identitas dari PT. LKM
Demak Sejahtera sebagai bank rakyat yang berasal dari kota Demak.

Kata kunci : Interior Bank, Desain Bank,Identitas Lokal
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang
Badan keuangan merupakan salah satu aspek kemajuan

perekonomian di sebuah negara. Dunia perbankan di Indonesia sendiri

bukanlah sebuah hal yang baru lagi bagi masyarakat. Saat ini

perkembangan bank di Indonesia sudah sangat maju dan banyak.

Masyarakat sudah semakin percaya untuk menitipkan uang nya kepada

lembaga keuangan yaitu bank. Menurut Undang-undang Negara Republik

Indonesia Nomor 10 Tahun 1998 Tanggal 10 November 1998 bank

memiliki tiga kegiatan utama yaitu, menghimpun dana, menyalurkan dana,

dan memberikan jasa bank lainnya. Dalam hal ini sebuah bank harus

memiliki kesan dapat dipercaya oleh nasabah nya. Menurut klasifikasi nya,

bank terbagi menjadi bank umum dan bank perkreditan rakyat. Bank

perkreditan rakyat fokus kepada sektor usaha mikro kecil menengah

(UMKM) pada pinjaman usaha dan diharapkan dapat meningkatkan sektor

usaha mikro kecil.

Persaingan dunia perbankan saat ini semakin tinggi. Mulai banyak

lembaga keuangan baru bermunculan di tiap-tiap daerah. Di Kota Demak

sendiri PT. LKM Demak Sejahtera hadir untuk membantu para masyarakat

dalam berbagai lapisan khususnya pedagang dan UMKM baik skala ringan

maupun skala besar dalam mengatur keuangannya. PT. LKM Demak

Sejahtera merupakan Perusahaan Daerah Kabupaten Demak yang bergerak

dalam usaha simpan pinjam yang dahulu dikenal dengan sebutan

PD. Bank Pasar yang berdiri sejak tahun 1980-an. PT. LKM Demak

Sejahtera memiliki visi “Menjadi Lembaga Keuangan yang sehat dan

dipercaya serta berbasis teknologi”.

Sebagai satu-satunya Bank Perkreditan Rakyat di Demak, penulis

merasa PT. LKM Demak Sejahtera belum memiliki identitas sebagai Bank

Daerah. Ciri khas lokal daerah Demak belum penulis lihat saat melakukan

survey ke lokasi. Selain ciri khas lokal yang belum terlihat, terdapat

masalah lain seperti, tata letak yang tidak beraturan seperti di area
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Customer Service, Office, dan ruang tunggu. Hal ini membuat ruangan

terkesan sempit saat berada di dalamnya. Kurangnya penunjuk arah juga

membuat nasabah kesulitan untuk mencari ruang yang di-tuju.

Perancangan ulang interior PT. LKM Demak Sejahtera memiliki

tujuan agar bank perkreditan rakyat memiliki citra lokal kota Demak dan

dapat mengatur interior bangunan agar lebih fungsional. Perancangan ini

dilakukan dengan pendekatan kearifan lokal budaya Demak.

B. Metode Desain
1. Proses Desain

Metode desain yang akan digunakan pada perancangan kantor

PT. LKM Demak Sejahtera adalah metode desain menurut Rosemary

Kilmer (1992).

Gambar 1. 1 Metode Desain
(Sumber : Kilmer, Rosmary. 1992)
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2. Metode Desain
Tahap utama mendesain menurut Rosemary Kilmer dibagi

menjadi dua, yaitu analisis dan sintesis, lalu dibagi menjadi beberapa

tahap yang lebih spesifik. Tahap analisis terdiri dari :

a. Commit (Menerima dan Berkomitmen dengan masalah)

Kesan ruang yang terasa sempit dan tidak ada privasi dari

pengunjung umum dirasakan oleh para staff. Lalu manager merasa

PT. LKM Demak Sejahtera kurang ada sentuhan dari budaya lokal

Demak. Dan pengunjung yang merasa bingung dengan arah di

dalam ruang. Sehingga penulis harus memperhatikan bagaimana

merancang interior kantor bank yang baik dan memasukan citra

budaya lokal.

b. State (Mendefinisikan Masalah)

Bagaimana mengatur layout yang sebelumnya membuat ruang

terkesan sempit di area office sehingga ruang terasa cukup luas dan

tetap menjaga privasi dari karyawan saat bekerja dan menerapkan

unsur kebudayaan lokal Demak. Membuat wayfinding yang baik

untuk nasabah yang hadir.

c. Collect (Mengumpulkan Fakta)

Penulis mengumpulkan data fisik dan non fisik terkait proyek yang

dikerjakan. Data fisik dapat dilakukan seperti survey, foto langsung

keadaan PT. LKM Demak Sejahtera dan data layout kantor yang

didapatkan dari pengukuran maupun data arsip pihak kantor. Data

non fisik dapat dilakukan dengan wawancara langsung dengan

pengguna kantor, seperti staff, manager dan pengunjung, dan

dengan apa yang dirasakan dari penulis saat melakukan survey.

d. Analyze (Menganalisa Masalah dan Data Yang Telah Dikumpulkan)

Setelah penulis mendapatkan data fisik dan non fisik, dapat

disimpulkan kebutuhan dan keinginan klien untuk pembaharuan

desain dari PT. LKM Demak Sejahera dengan memasukan citra
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lokal Demak kedalam interior, pembenahan layout ruang interior,

dan penambahan wayfinding untuk pengunjung.

Kemudian dilanjutkan dengan tahap sintesis yang terdiri dari :

a. Ideate (Mengeluarkan Ide)

Buah belimbing dan jambu delima sebagai salah satu buah khas

Demak akan menjadi ide dalam perancangan PT. LKM Demak

Sejahtera. Selain buah, bentuk ombak juga akan digunakan dalam

transformasi bentuk dan akan diaplikasikan dalam rancangan elemen

ruang dan elemen estetis hotel. Warna dalam objek perancangan ini

mengacu pada warna logo PT. LKM Demak Sejahtera itu sendiri yaitu

biru dan merah.

b. Choose (Memilih Alternatif)

Penulis membuat beberapa alternatif dari desain yang akan digunakan

pada objek perancangan. Kemudian dipilih alternatif yang paling

sesuai dan optimal dari ide-ide yang ada.

c. Implement (Melaksanakan Eksekusi Desain)

Penulis melaksanakan penggambaran desain dengan cara membuat

gambar desain akhir yang telah memenuhi kriteria dalam bentuk 2D

dan 3D, menuliskan anggaran biaya yang dikeluarkan, lalu gambar

kerja final dan melakukan presentasi desain.

d. Evaluate (Meninjau Desain yang Dibuat)

Penulis meninjau kembali dari desain yang dibuat, apakah telah

menjawab permasalahan dan permintaan dari klien. Tahap ini dapat

dilakukan dengan cara pertimbangan penulis sendiri atau meminta

pendapat dari orang lain
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