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BABYV

PENUTUP

Kelahiran karya seni selalu dimotivasi oleh berbagai persoalan yang
terjadi di masyarakat. kemunculannya bisa merupakan representasi dan abstraksi
dari realitas tetapi dapat juga “pendobrakan” atas realitas tersebut. Proses
mengelola realitas ke ruang imaji merupakan proses pemaknaan atas realitas yang
terjadi, hal ini menjadikan hasil setiap karya seni akan berbeda dikarenakan
adanya perbedaan atas proses pemaknaan terhadap suatu realitas yang terjadi.

Penyajian karya tugas akhir ini merupakan usaha yang dilakukan penulis
untuk memberikan penyegaran dalam dunia seni rupa khususnya seni kriya
logam, disamping untuk ketercapaian gagasan sebagai wujud respon dari
peristiwa yang terjadi saat ini.

Penciptaan karya tugas akhir ini sengaja menghadirkan sebuah peristiwa di
masyarakat berhubungan dengan perubahan tingkah laku saat ini. Tingkah laku
yang dituntun oleh waktu perlu dikendalikan dan ditempatkan dengan sesuai.
Deder pada keris merupakan sebuah pemikiran subjektif penulis bahwa
tingkahlaku perlu dikendalikan secara bijak supaya berjalan sesuai mestinya tanpa
ada yang merasa dirugikan.

Penulis menyadari dan berharap saran dan krittk yang membangun
perkembangan dan proses kreatif dalam kekaryaan dan berkarya. Semoga proses
kreatif ini menjadi batu loncatan untuk karya-karya yang lebih besar dan tetap

konsisten dalam berkarya.
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