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Karya lukis tema alam benda hingga sekarang masih dianggap peringkat
terendah karena dianggap hanya sebagai rekaman benda mati. Dengan adanya karya
tugas akhir penciptaan seni lukis ini diharapkan alam benda menjadi genre atau
tema lukisan yang lebih menarik, tidak hanya bisa dinikmati dari segi estetik saja
melainkan mengadung gagasan, makna dan pesan di dalamnya.

Konsep penciptaan karya tugas akhir penciptaan seni lukis berjudul
“Manusia Liliput untuk Membangun Narasi pada Lukisan Alam Benda Sebagai Ide
Penciptaan Seni Lukis” adalah karya seni lukis bertemakan alam benda dengan
aliran romantisisme dengan sentuhan fantasi. Koensep memunculkan manusia liliput
untuk membangun narasi pada lukisan alam benda merepresentasikan manusia
sebagai makhluk rapuh dan fana yang berupaya bertahan hidup, terlena dengan
kenikmatan duniawi, dan tidak berdaya menghadapi kematian menggunakan
simbol sebagai cara bercerita.

Dengan memunculkan manusia liliput untuk membangun narasi pada
lukisan alam benda awalnya muncul keraguan untuk menyatakan bahwa karya
tugas akhir penciptaan seni lukis ini-termasuk ke dalam lukisan bertema alam
benda. Karena memunculkan objek selain benda mati yang mejadi ciri khas lukisan
bertema alam benda. Namun dengan melihat karya-karya sebelumnya lukisan alam
benda sudah mengalami banyak eksplorasi dengan berbagai gaya dan perubahan
bentuk, sehingga bisa dikatakan bahwa karya tugas akhir penciptaan seni lukis ini
termasuk ke dalam lukisan bertema alam benda.

Tentunya masih banyak kekurangan dalam proses penciptaan karya tugas
akhir ini. Diantaranya, perencanaan atau penjadwalan proses berkarya yang tidak
matang sehingga beberapa karya tidak terselesaikan dengan hasil yang maksimal.
Setelah dilakukan evaluasi, terdapat beberapa karya yang sepertinya tidak
memerlukan keberadaan manusia liliput di dalamnya untuk dapat terbangun sebuah
narasi pada lukisan alam benda, atau bisa dikatakan objek bendanya bisa berdiri
sendiri sebagai simbol yang mengandung makna tertentu.

Proses penciptaan karya tugas akhir ini memberikan banyak pengalaman

yang berharga, diantaranya adalah meningkatnya pengalamaan estetik,
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pengetahuan tentang ilmu seni danbaik itu dari segi sejarah seni rupa, teori-teori
seni khususnya lukisan alam benda dan fantasi, maupun teknik seni. Tidak hanya
pengetahuan teoritis tetapi pada proses penciptaan tugas akhir ini memberikan
banyak pengalaman dalam meningkatkan kemampuan praktik dalam menciptakan
sebuah karya seni yang bisa dipertanggungjawabkan khususnya teknik projector
tracing, imprimatura, dan chiaroscuro, termasuk juga kemampuan dalam
menguasai alat dan bahan

Kedepannya diharapkan seorang mahasiswa seni rupa khususnya seni murni
tidak hanya sekedar mampu dari segi kreativitas dalam menciptakan suatu karya
seni, tetapi juga memiliki wawasan yang luas mengenai ilmu seni dan dapat
bertanggungjawab terhadap karyanya secara ilmiah dan menilai suatu karya seni

secara objektif.
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