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ABSTRAK 

 

 

Penciptaan karya Tugas Akhir ini muncul karena keinginan untuk 

menyampaikan beragam cerita seputar kesan perjalanan, karena setiap peristiwa 

tentangnya mengandung kejadian-kejadian yang unik dan menarik. Karya seni 

lukis menunjukkan momen di saat penulis dalam kondisi mood yang berantakan, 

sedih, bahagia, emosi, bahkan dalam keadaan trauma. Fokus karya ini 

keseluruhan latar kondisi tersebut menjadi acuan penulis dalam penciptaan karya 

seni lukis. Penciptaan Tugas Akhir ini mempunyai tujuan yaitu penggambaran 

momen  mengesankan di perjalanan yang dijadikan karya seni lukis dengan gaya 

impresionistik sebagai preferensi penulis dalam pengkaryaan. Karya seni lukis 

ditampilkan menggunakan rasio 1:1 dengan media cat akrilik di kanvas. Tahapan 

pembuatan dimulai dari pelapisan kanvas menggunakan pelapis untuk membuat 

permukaan kanvas siap dilukis, lalu sketsa langsung menggunakan cat akrilik 

dengan warna yang lebih terang atau transparan, blocking dengan warna tengah, 

lalu menggunakan warna yang lebih terang dan gelap sebagai penyelesaian dalam 

berkarya. Karya Tugas Akhir ini menampilkan 15 lukisan dalam prosesnya 

menceritakan berbagai cerita dan pengalaman di seputar kesan perjalanan. 

Kata Kunci : kesan, impresionistik, seni lukis. 
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ABSTRACT 

 

 

The creation of this Final Project work arises from the desire to convey 

various stories about the impression of travel, because every event about it 

contains unique and interesting events. The artworks show moments when the 

author is in a messy mood, sad, happy, emotional, and even traumatized. The 

focus of this work is the overall setting of these conditions that become the 

author's reference in the creation of paintings. The purpose of this Final Project 

is to depict memorable moments in the journey that are made into paintings with 

impressionistic style as the author's preference in the work. The artworks are 

displayed using a 1:1 ratio with acrylic paint media on canvas. The stages of 

creation start from coating the canvas using a coating to make the canvas surface 

ready for painting, then sketching directly using acrylic paint with lighter or 

transparent colors, blocking with the middle color, then using lighter and darker 

colors as a completion in the work. This Final Project work features 15 paintings 

in the process of telling various stories and experiences around the impression of 

travel. 

 

Keywords: impression, impressionistic, painting. 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Momen merupakan fenomena yang selalu ada di kehidupan dengan 

cerita yang berbeda pada setiap manusia. Seperti momen seseorang 

tenggelam di sungai dan selamat, momen indah sepasang kekasih yang 

berada di pantai di sore hari, ataupun momen kelulusan teman terdekat. 

Sejak kecil, kebiasaan penulis adalah berpergian, misalnya di saat pulang 

sekolah menyempatkan diri untuk memutari kampung sebelum sampai 

rumah dengan sepeda maupun jalan kaki, melewati sungai yang masih 

jernih di kala itu. Tradisi unik di lingkungan keluarga, di mana beberapa 

tahun sekali terutama di saat lebaran  selalu pulang kampung mengunjungi 

keluarga dari orang tua yang berada di Padang, atau keluarga dari Ibu di 

Blora ataupun sanak saudara yang berada di Bogor. Penulis berpergian ke 

mana saja bersama dengan orang tua, diperlihatkan bagaimana asyiknya 

berada di suatu tempat yang belum dikunjungi, bagaimana jarak tempuhnya, 

Hingga ada seseorang pernah berkata, “Kok bisa berpergian terus sih, 

bareng keluarga lagi, apalagi lengkap semua dan tidak ada yang absen.” 

Frekuensi bepergian itu mulai berkurang waktu sudah beranjak dewasa, di 

mana beberapa teman atau pun relasi sulit untuk berpergian bersama 

keluarga lagi. Pada akhirnya bepergian sendirian, tidak bersama siapa-siapa, 

hanya bersama alam.  

Dari semua perjalanan memiliki kesan di balik itu.  Apa yang akan 

terjadi di destinasi tujuan tidak akan pernah benar-benar diketahui hingga 

merasakannya sendiri. Mengenai perjalanan yang berkesan, bagi penulis 

setiap perjalanan dengan caranya sendiri, selalu dapat membuka mata akan 

momen dan interaksi yang ditemui di suatu tempat, seperti bertemu dengan 

hewan primata yang langka di saat melewati hutan Sumatera, menemukan 

sebuah jalur offroad yang rusak namun sangat indah karena  di sekeliling 
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jalan berdekatan dengan pantai, ada juga kendala yang pastinya merepotkan 

hingga menjadi mimpi buruk untuk beberapa orang. Sebagai contohnya, 

kehabisan bensin di tengah malam di mana jarak stasiun pengisian bahan 

bakar sangat jauh, adanya bandit di hutan belantara, demam hingga diare 

yang disebabkan macetnya jalan saat pulang kampung dan sulitnya mencari 

kamar mandi,  hingga masalah mesin tiba-tiba jebol di saat  berada di 

tempat yang jauh dari jangkauan  manusia dan harus menginap semalaman 

di lokasi tersebut.  

Kesan dari sebuah perjalanan menjadi ketertarikan tersendiri terutama 

dari pengalaman pribadi yang banyak mengalami kendala. Seiring waktu, 

tradisi bepergian bersama keluarga mulai berkurang, hingga kini momen 

bersama hanya saat di rumah pada saat tertentu. Karena bertambahnya usia 

yang berpengaruh kepada kegiatan masing masing, terutama dengan adanya 

pasca-isolasi besar-besaran saat pandemi membuat taman wisata, rumah 

makan, pusat perbelanjaan, pelabuhan, hingga jalan sekitar dibatasi. Salah 

satu momen berharga itulah membuat penulis rindu akan perjalanan 

bersama keluarga, bersama teman, maupun sendirian. Dari hal seperti itulah 

penulis memilih kesan di perjalanan sebagai acuan penciptaan dalam seni 

lukis dengan memilih gaya impresionis sebagai referensi dalam 

mengerjakan lukisan. 

 

B. Rumusan Masalah 

Ide dan gagasan yang dihasilkan dalam Tugas Akhir ini merupakan 

hasil renungan penulis dari problematika individu dan pengalaman sebagai 

dasar pemikiran pengkaryaan. Beberapa pertanyaan yang menjadi 

perumusan sebagai berikut: 

a. Apa saja kesan-kesan perjalanan yang menarik untuk dijadikan ide 

penciptaan seni lukis. 

b. Bagaimana memvisualkan kesan perjalanan dalam karya seni lukis 

dengan bahan, teknik, dan gaya yang sesuai. 
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C. Tujuan Dan Manfaat 

Karya seni Tugas Akhir adalah proses akhir dari seluruh pencapaian 

selama kuliah di ISI Yogyakarta, dari berbagai riset bentuk visual yang 

membuat penulis menemukan jati diri dalam mengekspresikan karya. Dari 

setiap apa yang dikerjakan pasti memiliki tujuan dan manfaat. Tujuan dan 

manfaat yang penulis urutkan sebagai berikut: 

1. Tujuan 

a. Memahami kesan perjalanan di dunia traveling, bepergian, dan 

kendala selama diperjalanan. 

b. Mewujudkan visual kesan perjalanan dalam karya seni lukis 

menggunakann cat akrilik di kanvas dengan teknik impresionistik. 

2. Manfaat 

a. Bagi penulis bermanfaat sebagai studi proses lanjut pembelajaran seni 

lukis.  

b. Bagi pembaca besar harapan penulis agar tulisan ini dapat dijadikan 

bahan pembelajaran,  referensi dan sumber pengetahuan seni lukis. 

c. Bagi Institut Seni Indonesia sebagai tambahan referensi dan sumber 

kajian untuk mahasiswa baru maupun mahasiswa lama. 
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D. Makna Judul 

Untuk menghindari kesalahan dalam pemahaman karena meluasnya arti 

dan penafsiran terhadap judul “Kesan Perjalanan dalam Penciptaan Seni 

Lukis,” penulis menjabarkan makna judul sebagai berikut: 

1. Kesan:  

Kata kesan merujuk ke arah impresi atau persepsi terhadap sautu 

momen yang telah berlalu. Menurut Desideranto dalam Psikologi 

Komunikasi Jalaluddin Rahmat (2007:16) persepsi adalah penafsiran 

suatu obyek, peristiwa atau informasi yang dilandasi oleh pengalaman 

hidup seseorang yang melakukan penafsiran itu. 

2. Perjalanan:  

Kata perjalanan merujuk ke arah berpergian ke suatu destinasi. 

Menurut Dendy Sugono dalam Kamus Bahasa Indonesia (2008: 610), 

Perjalanan merupakan kepergian dari suatu tempat ke tempat yang lain 

3. Dalam:  

Kata penghubung yang bermaksud, merujuk kepada, ditujukan 

sebagai.   

4. Penciptaan: 

Merujuk kepada proses menciptakan, mewujudkan, mengadakan,  

membuat.  

5. Seni lukis:  

Menurut  Mikke Susanto (2011: 216), seni lukis merupakan bahasa 

ungkapan dari pengalaman artistik maupun ideologis yang menggunakan 

garis dan warna, guna mengungkapkan perasaan, mengekspresikan 

emosi, gerak maupun ilustrasi dari kondisi subjektif seseorang. 

  

Berdasarkan uraian di atas, yang dimaksud dengan “KESAN 

PERJALANAN DALAM PENCIPTAAN SENI LUKIS” adalah proses 

penciptaan seni yang terinspirasi dari  penulis di saat melakukan travelling 

yang sulit dilupakan sebagai pokok isi dalam proses penciptaan karya seni 

lukis. 
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