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ABSTRAK

Musik latar telah terbukti menjadi bagian yang tak terpisahkan dalam setiap video
game yang sukses. Pada momentum yang sama, semua produsen dan pemain video
game berharap video game dapat dibuat lebih menarik dan berbeda untuk
mendapatkan konsumen. Penelitian ini bertujuan untuk membuktikan peran musik
latar video game dalam pengaruh immersion subjektif pemain. Enam puluh
sembilan subjek yang terdaftar menjadi mahasiswa Institut Seni Indonesia
Yogyakarta diperintahkan sesuai dengan pembagian pada tiga kelompok game
dimana yang mereka mainkan untuk bergabung dalam kelompok eksperimen.
Subjek yang mendapatkan kelompok eksperimen ditugaskan untuk menyelesaikan
salah satu scene dari rangkaian cerita game RPG FINAL FANTASY VII REMAKE

menjadi kelompok kontro an memart atur. Setelah bermain selama
20 menit, partisipa ionge pertanyaan dengan
tujuan untuk video game. Hasil
penelitian me

skor yang
menunjukka
partisipan.
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BAB1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Fenomena game yang sedang berkembang di Indonesia menjadikan

lahirnya produsen-produsen game baru di Indonesia. Hal ini didukung oleh berita

kalah, biasanya dalam

2012).

Maka video game yang menjadi kebutuhan sekunder sebagai rekreasi atau

hiburan harus terus berkembang sesuai keingginan konsumennya. Sehingga
produsen game di Indonesia harus memulai membuat game yang tidak kalah
menarik dengan mengembangkan genre dan aspek-aspek dalam mempengaruhi
kepuasan bermain game. Menurut Firmansyah (2022) pada artikel yang dibuatnya

disebutkan beberapa developer game Indonesia yang sedang berkembang yaitu;
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Toge Production, Agate Studio, Digital Happiness, Andy Lukito, Good Games
Guild, dll. Hal ini mengartikan bahwa adanya banyaknya lapangan pekerjaan yang
berhubungan dengan visual dan audio yang akan berkembang.

Pengaruh yang akan dibahas pada penelitian ini adalah salah satu aspek-
aspek pendukung bermain game yaitu musik latar yang mempengaruhi pengalaman

immersion. Hal ini didasari oleh penelitian terdahulu, Menurut Zhang, J., Fu, X.

(RPG), genre

dan diproduksi oleh Square Enix. Final Fantasy merupakan seri permainan yang
paling banyak didistribusikan sepanjang masa, termasuk di antaranya permainan-
permainan RPG standar untuk konsol, permainan portabel, Massively Multiplayer
Online Role-Playing Games (MMORPG), permainan untuk telepon seluler, tiga
film produksi animasi dan dua film CGI berdurasi panjang (Julianto, 2021).
Dibalik kesuksesan cerita yang dibuat dalam Video game Final Fantasy

ada pengaruh musik latar yang mendukung besar dalam kesuksesan Video game
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tersebut. Nobuo Uematsu yang merupakan komposer musik utama seri Final
Fantasy sampai ia mengundurkan diri dari Square Enix di bulan November 2004.
Karya musiknya telah memberikan sumbangan yang sangat besar bagi popularitas
Final Fantasy. Walau musik di dalam permainan memberikan banyak variasi, ada
beberapa lagu tema yang sering digunakan ulang. Permainan sering kali dibuka

terhadap sebuah irama bernama “Prelude”. Seorang kritikus musik di amerika

pada musik dikenal sebagai role-playing game, atau RPG. Game yang dikenal

karena kecanggihan naratif dan pola waktu bermain yang memiliki durasi waktu
panjang, RPG telah lama berkontribusi untuk pemain game dikarenakan kualitas
skor musik sinematik developer, yang telah mengambil kehidupan developer
sendiri, hingga menarik banyak pemain game untuk menonton pertunjukan orkestra

langsung (Reale & Gibbons, 2019).
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Musik latar memainkan peran penting dalam kualitas video game yang
imersif. Audio video game bertujuan untuk menggabungkan kegunaan terhadap
kehadiran dan immersion dalam dunia game fiksi. Soundscape keseluruhan
berkontribusi pada rasa kehadiran atau bahkan immersion dalam game terhadap

menciptakan ilusi dunia game sebagai ruang yang sebenarnya. Suara terhadap

demikian dapat memberikan kesan ruang yang realistis terhadap menghadirkan

pengalaman be lain_game.
(sensory imme
‘

Ermi dan Méyré (2007). Mereka menyarankan pengalaman bermain dan immersion
ke dalam game adalah fenomena multidimensi. Immersion adalah fenomena banyak
segi terhadap berbagai aspek yang dapat muncul dan ditekankan secara berbeda
dalam kasus individu dari permainan dan pemain yang berbeda.

Penelitian ini penting dikarenakan membahas mengenai pengaruh musik

latar game RPG pada pengalaman Immersion di game FINAL FANTASY VII

REMAKE, yang diharapkan hasil penelitian memberikan data lapangan yang

4
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menjadi acuan penelitian lanjutan tentang perkembangan musik latar di Indonesia.
Musik latar dalam video game RPG diminati peneliti karena topik tersebut dapat
membantu pemain untuk mendalami karakter yang dimainkan. Final Fantasy selain
dikenal sebagai video game RPG, game tersebut juga dikenal melalui musik
latarnya. Musik latar yang digunakan pada penelitian merupakan karya Nobuo
Uematsu, seorang komponis yang berperan besar dalam produksi musik latar pada

game Final Fantasy. Kontribusinya melalui karya pada game Final Fantasy akan

A pengaruh musik

REMAKE pada

Yogyakarta.

D. Manfaat
1.  Manfaat Praktis

Penelitian ini diharapkan menjadi referensi bagi penggiat keilmuan musik
dan industri kreatif akan pentingnya keilmuan musik dalam teknologi hiburan yang

berkembang di Indonesia.
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2.  Manfaat Teoritis
a) Penelitian ini diharapkan dapat menambah pengetahuan tentang pengaruh
antara musik latar terhadap pengalaman immersion pada video game.
b) Penelitian ini diharapkan dapat menambah pengetahuan teoritis dan
menambah kajian di bidang seni musik.
c) Penelitian ini diharapkan Memperkaya referensi akademisi dalam penelitian

kajian musik.

d) Penelitian ini

material yang diperlukan.
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