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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan  

User interface merupakan desain untuk komputer, peralatan, mesin, 

perangkat komunikasi mobile, dan lain-lain yang fokus pada pengalaman serta 

interaksi penggunanya. Rancangan yang dilakukan oleh penulis adalah 

menggunakan jenis GUI yang mode interface nya berpusat pada pengguna. 

Selain itu jenis tampilan yang digunakan adalah modular grid karena efektif 

dalam berinteraksi dengan penggunanya.  

Hasil prototype perancangan telah menampilkan konten informasi yang 

mampu mempermudah pengguna dalam melakukan proses pembelajaran. Hal 

ini meliputi tampilan menu, konten, serta desain yang lebih mudah dipahami 

oleh pengguna. Prototype yang dirancang merupakan hasil implementasi dari 

metode design thinking yang terdiri atas 5 tahapan yaitu understand, define, 

ideate, execution, dan validation. Dari hasil validation ditemukan bahwa 73,3% 

responden menyatakan bahwa desain UI LMS memiliki tampilan warna dan 

desain yang menarik; 76,7% responden menyatakan bahwa desain UI LMS 

memiliki konten yang memudahkan; 76,7% responden menyatakan bahwa font 

dan ukuran font dari setiap konten dapat terbaca; 66,7% respoden menyatakan 

bahwa desain UI telah sesuai dengan harapan; 76,7% responden menyatakan 

bahwa desain UI memiliki desain yang konsisten. 

 

B. Saran 

Perancangan yang dilakukan saat ini masih diluar dari kata sempurna. 

Sehingga kedepannya dapat dilakukan jenis perancangan serupa. Terutama 

pada bagian menu navigasi yang dapat disempurnakan secara lebih kompleks 

lagi.  
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