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BAB V 

 PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Pirate isn’t all about crime. Seperti moto untuk tugas akhir ini, 

bajak laut tidak melulu tentang kejahatan. Bila dilihat dari sisi busana, 

bajak laut sangat menarik untuk di gali menjadi busana yang unik. 

Pemilihan warna sangat berpengaruh untuk menghilangakan kesan kumuh 

dari bajak laut, walaupun  sebagian besar karya menggunakan warna gelap 

tetapi juga terselip warna cerah sebagai point of interest. Bentuk-bentuk 

dasar busana bajak laut juga diubah kedalam bentuk baru yang lebih 

nyaman dipakai. Bawahan seperti celana panjang diubah kedalam bentuk 

yang lebih kasual dan beberapa rok diubah menjadi bentuk celana untuk 

memenuhi sifat ergonomis dari busana. Mengingat busana ini dirancang 

untuk mudah dipadupadankan dan nyaman dikenakan sehari-hari.  

Karya yang diciptakan pada tugas akhir ini adalah imajinasi dari 

dunia bajak laut yang diterapkan ke ranah mode. Banyak sisi bajak laut 

yang tidak di angkat dalam karya tugas akhir ini, busana yang di tampilkan 

juga tidak rumit. Kekurangan itu dikarnakan tujuan penciptaan tugas akhir 

ini adalah merancang busana kasual yang bertema bajak laut. Output dari 

karya-kaya ini diharapkan menjadi busana yag nyaman digunakan sehari-

hari. 
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Teknik-teknik yang digunakan dalam pembuatan karya adalah tie 

dye, batik, macrame dan payet. Batik yang digunakan adalah batik dengan 

motif jolly roger, bendera dari kelompok bajak laut. Salain itu batik 

dengan motif stir nahkoda juga digunakan dalam salah satu karya. Tie dye 

yang digunakan adalah dengan cara ikat sehingga menghasilkan corak 

bulat seperti stir nahkoda. Pada hiasan menggunakan teknik macrame dan 

payet untuk menambah keunikan pada busana. 

Pada prosesnya pun ditemui banyak kendala, terutama dalam hal 

pengaturan waktu yang tidak tepat. Kendala lainnya adalah cuaca yang 

tidak menentu pada waktu proses pembuatan karya yang menyebabkan 

tubuh tidak fit dan memperlamabat proses perwujudan. Kendati banyak 

masalah yang di sebabkan oleh pembuatan karya ini, semoga karya ini bisa 

bermanfaat bagi orang banyak, khususnya orang-orang yang meyukai 

busana sederhana dan nyaman. 
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B. Saran 

Proses pembuatan karya dan penulisan laporannya membutuhkan 

waktu yang panjang. Dibutuhkan pengturan waktu yang baik untuk bisa 

menempuh tugas akhir dalam satu semester. Pengalaman pengerjaan tugas 

akhir ini mengajarkan bahwa hasil maksimal tidak dapat dicapai dengan 

waktu singkat. Semoga di kemudian harinya pengalaman ini menjadi 

pelajaran berharga untuk dapat mengatur waktu lebih baik. 
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