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BAB V 

PENUTUP 

A. KESIMPULAN 

Perancangan desain interior Playgroup Taman Cipta Karya Nusantara memiliki 

dampak yang berkepanjangan terhadap kelangsungan sistem pembelajaran, dilihat dari 

aspek pengguna ruangnya yang dikhususkan kepada anak usia dini sebagaimana fungsi 

dari sebuah Playgroup dimana anak bisa bermain dengan leluasa, mengenal lingkungan 

sekitarnya, dan berlatih bersosialisasi, dengan begitu desain interior dari Taman Cipta 

Karya Nusantara harus memenuhi aspek keamanan dan kenyamanan dari material 

material yang dipilih untuk furniturnya juga pemilihan konsep furniture kokoh. 

Penataan Layout interior harus dapat memberikan pandangan yang luas terhadap orang 

dewasa atau karyawan dari Playgroup Taman Cipta Karya Nusantara sebagai pengawas 

dan penanggung jawab, dikarenakan aktivitas anak usia dini yang tergolong susah 

ditebak dan penasaran pada suatu benda, mewajibkan penataan Layout interior yang 

tidak terlalu tinggi, pembagian furniture yang pendek dan sedang untuk berada di 

tengah ruangan sehingga pemilihan furniture yang tinggi akan berada di pojok-pojok 

ruangan, memungkinkan guru atau karyawan dapat memantau aktivitas dari anak-

anaknya yang berada di dalam kelas. 

Sesuai dengan prisip Playgroup Taman Cipta Karya Nusantara pentingnya 

mengenalkan lingkungan kepada anak agar lebih peka dalam merawat lingkungan 

dapat dilakukan dengan cara membuatkan lahan dimana mereka bisa berlatih menanam 

tumbuhannya sendiri yang nantinya bisa dikonsumsi juga di Taman Cipta Karya 

Nusantara, pemilihan tanaman yang beragam memberikan banyak pengetahuan tentang 

jenis-jenis tanaman dan agar dapat merasakan bagaimana tekstur dari berbagai macam 

tanaman tersebut. 

B. SARAN 

1. Hasil perancangan Interior Playgroup Taman Cipta Karya Nusantara diharapkan 

memberik manfaat dan menjadi bahan pembelajaran bagi mahasiswa Desain 

Interior Institut Seni Indonesia Yogyakarta kedepannya. 

2. Dari hasil perancangan ini dapat menjadi acuan program perancangan Desainer 

Interior Playgroup yang memberikan keamanan bagi penggunanya.  
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RENDER PERSPEKTIF 3D 
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Axonometri Keseluruhan Gedung 

 

SKEMA MATERIAL 

 

  



106 
 

POSTER

 



107 
 

 



108 
 

 


	cd7f943683304be003d2830ef77bd518bcb3c69b07da370241b8d2a97413a9f6.pdf

