BAB V
PENUTUP

Karya-karya dalam Tugas Akhir Seni Lukis yang berjumlah 21 lukisan ini
secara garis besar mengungkapkan kegelisahan penulis terhadap permainan
tradisional bambu yang kini tinggal kenangan. Dalam pengerjaannya banyak suka
dan duka yang dialami seperti ketika melakukan riset ke berbagai tempat-tempat
yang dianggap dapat memberikan informasi tentang permainan tradisional bambu.
Di sana penulis = mendapatkan pengalaman baru dan tentunya teman-teman baru
sehingga dapat memberikan pencerahan, kosakata dan kosarupa tentang permainan

tradisional.

Kemudian ketika membuat model mainan bambu dan mendemontrasikannya
di hadapan masyarakat sekitar, mercka menganggap anch dan heran. Namun penulis
merasa menemukan spitrit baru tentang nilai-nilai budaya lokal yang sudah dianggap
kuno. Spirit baru itu adalah timbulnya jiwa bermain ketika mendemontrasikan
permainan (radisional bambu dan  bahkan  jiwa bermain itu hadir ketika

melukiskannya ke atas kanvas.

Dari sana penulis menyadari bahwa kebudayaan lokal harus tetap
diperkenalkan walaupun sangat berat bahkan tidak mungkin bisa dilestarikan
kembali secara utuh. Suatu generasi akan diakui eksistensinya kalau generasi itu
mampu menciptakan kreasi baru yang dapat mengambil tanda atau mendaur ulang
dengan kebudayaan lokal. Pada dasarnya kita tidak bisa membendung laju

perubahan  masyarakat dan kebudayaannnya. Arus globalisasi akan semakin
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kencang di masa-masa yang akan datang, oleh karena itu kita harus tetap
mengenalkan kembali budaya lokal kepada generasi muda. Sehingga identitas

bangsa kita dapat terjaga, diakui dan dihormati oleh negara lain.
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