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Abstrak 

 
 

Gereja merupakan salah satu tempat ibadah yang dipakai oleh orang Kristen. HKBP 

merupakan salah satu gereja suku dimana jemaat yang beribadah merupakan orang 

Batak Toba. Sebagai gereja suku, HKBP merupakan gereja yang masih begitu 

kental terhadap adatnya walau sudah digabungkan dengan budaya kristen. Dengan 

terusnya jaman berkembang, HKBP ingin menjadi gereja suku yang dapat berguna 

bagi jemaatnya dan dibanggakan jemaatnya dikarenakan banyaknya jemaat-jemaat 

yang sudah mulai tidak tertarik untuk melayani di HKBP dan lebih memilih untuk 

pergi ke gereja lain yang lebih memiliki daya tarik dan fasilitas yang memadai. 

Gereja HKBP ingin terus berkembang menjadi gereja yang mengikuti 

perkembangan jaman dan berguna bagi jemaat untuk melaksanakan pelayanan. 

 
(Kata Kunci: Gereja, Batak Toba, Ruma Bolon, Modern) 
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Abstract 

 
Church is one of places of worship that used by Christians. HKBP is a tribal church 

where the worshipers are Batak Toba people. As a tribal church, HKBP is a church 

that is still very strong in its customs even though it has been combined with 

Christian culture. As the time is continue to develop, HKBP wants to become a 

tribal church that can be useful for its congregation and its congregations are 

proud of, because many congregations are no longer interested to worship at HKBP 

and prefer to go to another chirch that has more attractiveness and adequate 

facilities. HKBP wants to continue to develop into a church that follows the times 

and is useful for the congregation to carry out services. 

(Keyword: Church, Batak Toba, Ruma Bolon, Modern) 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

A. Latar Belakang 

 
Manusia memiliki dua kebutuhan yang harus dipenuhi oleh setiap orangnya, 

yaitu kebutuhan jasmani dan rohani. Kebutuhan rohani adalah kebutuhan 

mental, psikologis, dan spiritual. Gereja merupakan salah satu wadah kegiatan 

rohani bagi umat Kristiani. Gereja yang dibahas pada topik ini adalah Gereja 

Huria Kristen Batak Protestan. 

Gereja HKBP Resort Bandung Riau Martadinata ini adalah gereja batak 

pertama di kota Bandung. Gereja yang diresmikan pada tanggal 16 Juni 1935 

yang berawal dari perkumpulan masyarakat Batak yang pergi dari kampung 

halaman mereka ke kota Bandung sebagai pekerja, pelajar, dan pegawai negeri. 

Perkumpulan ini awalnya beribadah di GKP (Gereja Kristen Pasundan) yang 

pada akhirnya mulai membuatan Surat Permohonan ke HKBP Jakarta dan Pusat 

untuk membangun Gereja HKBP di kota Bandung. Dengan budaya dari suku 

Batak Toba yang berjalan sejajar dengan pendidikan rohani keagamaan 

membuat HKBP menjadi salah satu gereja Kristen yang memiliki jemaat dan 

komunitas yang kokoh hingga saat ini. Hal tersebut menjadi salah satu alasan 

dibangunnya gedung perkantoran dan kegiatan gerejawi pada tahun 2014. 

Selain dikarenakan memiliki jemaat yang banyak, alasan dibangunnya gedung 

ini juga dikarenakan kurangnya fasilitas yang diberikan gedung utama yang 

dikarenakan hanya didesain menjadi gedung ibadah membuat kurangnya ruang- 

ruang yang penting dan dibutuhkan demi kelancaran pelayanan (HKBP, 2010). 

Dengan berjalannya waktu dan perubahan jaman, banyak jemaat-jemaat 

baru yang berdatangan namun banyak pula yang pindah disebabkan oleh 

ketertarikan pribadi terhadap gereja. Yang paling berdampak ialah kurangnya 

fasilitas pelayanan gereja yang menyebabkan banyak jemaat yang meresa 

kurang dalam melayani, dan juga dikarenakan perancangan interior yang 

terkesan monoton dan tidak memiliki ketertarikan mulai dari desain ruang dan 
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bangunan, hingga pada suasana ruang yang dapat membuat jemaat semangat 

dan nyaman dalam melayani ataupun hanya bercengkrama dengan jemaat 

lainnya. 

Penerapan dan pengembangan desain menggunakan gaya modern yang 

lebih mementingkan fungsionalitas dan pengoptimalan fasilitas elemen-elemen 

dalam ruang untuk pelayanan, dengan membenah kebutuhan ruang dan juga 

menambah ruang yang dibutuhkan untuk kelancaran dalam melayani. Dibantu 

dengan desain yang memiliki daya tarik dengan menggabungkan gaya modern 

dengan gabungan lokalitas suku Batak Toba agar desain ruangan tidak monoton 

dan lebih nyaman dan indah saat ruangan digunakan. 

 

 

B. Metode Desain 

 
1. Proses Desain 

 
Proses desain merupakan alur perencanaan yang melibatkan pola 

berpikir desain ke dalam tindakan dengan cara pendekatan yang terstruktur 

untuk mengembangkan dan menghasilkan ide. 

Dalam perancangan Interior Gedung Perkantoran dan Kegiatan 

Gerejawi HKBP Bandung ini, menggunakan proses desain Design Method 

Design Council UK. Yang membahas tentang 4 fase yang membantu dalam 

mengidentifikasi sebuah masalah dan menemukan solusi pada suatu proses. 

Fase tersebut yaitu: 

a. Discover 

Tahap yang mendapatkan data dan mengidentifikasi masalah dari 

pengumpulan data dan fakta yang diubah menjadi sebuah kalimat tanya. 

Tahap ini merupakan tahap awal seorang desainer mencari dan menggali 

hal-hal baru dan mendapatkan serta mengumpulkan informasi atau 

wawasan dalam sebuah objek. 

b. Define 

Dalam tahap ini desainer mulai mendefinisikan masalah dengan 

memilah pernyataan masalah yang sudah didapat dari tahap Discover. 
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Gambar 1. 1. Double Diamond 

(Sumber : Design Council, 2005) 

 

 

 

Memilah kelayakan sebuah rumusan masalah dan tujuannya untuk 

mengembangkan ide-ide kreatif yang ingin dipakai dalam desain. 

c. Develop 

Merupakan tahap dimana solusi yang masih dalam bentuk konsep 

dibuat. Pengujian keefektifan suatu solusi dan proses yang terus diulang 

dan dikembangkan. 

 
d. Deliver 

Merupakan fase terakhir pada metode ini, dimana sebuah projek masuk 

dalam tahap penyelesaian, produksi, dan peluncuran. Tahap ini juga 

dimana diadakannya evaluasi dan feedback. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Metode Desain 

 
a. Pengumpulan Data dan Identifikasi Masalah 

Menurut Design Council UK, metode ini dilakukan dengan cara 

Being Your Users (Menjadi seperti pengguna) untuk memperoleh 

inforamasi tentang fakta pengguna lapangan, melakukan riset untuk 

mendapat informasi dan inovasi serta penelusuran berbagai media. 

Metode ini masuk pada tahap discover. 
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b. Pencarian Ide dan Pengembangan Desain 

Proses ini masuk pada tahap Define dan Develop. Dengan cara 

Brainstorming untuk memunculkan ide-ide dengan bebas dan tak 

terbatas, serta melakukan Assessment Criteria (Kriteria Penilaian) untuk 

memilah ide-ide yang sudah didapatkan lalu dikembangkan menjadi ide 

yang lebih terstruktur. Setelah itu ide diuji dalam bentuk prototype atau 

sebuah model yang biasanya terbagi menjadi dua tahap, yaitu Model 

Awal yang dimana hanya menunjukkan prinsip dasar, contohnya maket 

studi dan storyboard. Yang kedua yaitu Model Akhir yang dimana 

merupakan hasil yang lebih mendetail dimana berbentuk mockup 

berskala dan maket. Setelah itu akan dikembangkan dan ditampilkan 

pada sebuah tampilan presentasi visual secara detail dari awal hingga 

akhir dalam bentuk desain skematik dengan penggambaran yang 

mendukung. 

c. Evaluasi dan Pemilihan Desain 

Metode terakhir masuk pada fase deliver. Menggunakan feedback 

loop yaitu melihat adanya umpan balik yang bersangkutan dengan 

permasalahan desain. Melihat adanya saran untuk mengembangkan ide 

menjadi lebih baik dan lebih sempurna dan juga untuk mengetahui ide- 

ide mana yang perlu dikembangkan. 
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