BABV
PENUTUP

Kenangan yang telah membekas menjadi sebuah ide penciptaan karya seni
pada Tugas Akhir penulis. Penulis mengungkapkan dan menyampaikan perasaan
yang dialami pada kenangan tersebut melalui karya seni grafis yang diciptakan
penulis. Berbagai kenangan yang dialami penulis telah divisualisaikan ke karya seni
grafis. Dengan menciptakan karya seni sebagai media mengekspresikan diri penulis
dan sebagai hasil tugas akhir penulis.

Hasil penciptaan karya seni igl, banyak penulis alami menjadi sebuah

menjadi imajinasi

dan lebih kreatif.

menunjukkan komitmen untuk tetus meningkatkan keterampilan dan presisi dalam
proses pencetakan manual dengan teknik reduksi.

Saran untuk kedepannya, penulis akan meningkatkan mengenai penciptaan
karya seni grafis, mengeksplorisasi teknik-teknik seni grafis lainnya, membuat
karya ide baru dari karya sebelumnya, mencoba bereksperimen menggunakan
teknik lain atau berbeda, dan penulis berharap bisa membantu dan dapat
membagikan hasil riset dan studi yang dipelajari selama proses pembuatan Tugas

Akhir Penciptaan ini kepada masyarakat yang ingin mendalami seni grafis.
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