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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Nyadran di Desa Klangon merupakan tradisi nenek moyang masa 

Hindu-Buddha yang saat ini telah disisipkan ajaran dan nilai keislaman. 

Sayangnya, pengaruh globalisasi membuat tradisi nenek moyang ini 

tergerus budaya modernisasi dan mulai ditinggalkan. Di samping itu, 

keterbatasan penyebaran informasi di lingkungan masyarakat pelaku tradisi 

menyebabkan nilai-nilai tradisi leluhur semakin asing bagi generasi muda. 

Generasi muda yang lekat dengan teknologi sebenarnya memiliki 

minat dan kemudahan untuk mengakses segala bentuk informasi tentang 

kebudayaan dan tradisi bangsa. Akan tetapi, kebanyakan media yang 

menyediakan informasi tentang tradisi memiliki bentuk tulisan dan artikel 

membosankan dan tidak relevan dengan gaya generasi muda saat ini, 

sehingga minat mereka mencari topik-topik tradisi menjadi menurun. 

Faktor-faktor tersebut melatarbelakangi peneliti untuk merancang media 

visual mengenai tradisi Nyadran yang relevan bagi generasi muda. 

Oleh karena penyebaran informasi tentang Nyadran Desa Klangon 

disebarkan melalui tradisi lisan, maka metode pengumpulan data 

perancangan yang paling utama adalah dengan wawancara, didukung 

dengan observasi, angket, studi kepustakaan, dan dokumentasi yang diolah 

melalui metode analisis data 5W + 1H. Melalui metode tersebut diperoleh 

perancangan komik yang menginformasikan sejarah dan nilai-nilai falsafah 

upacara Nyadran untuk generasi muda di Pulau Jawa. Komik web 

merupakan jenis komik yang paling banyak diminati audiens karena mudah 

diakses di mana saja, kapan saja melalui internet, serta ekonomis. Komik 

dinilai efektif dalam menyampaikan informasi kepada audiens karena 

menggabungkan unsur visual dan verbal yang membentuk alur cerita 

menghibur namun tetap memiliki pesan yang edukatif dan mudah diingat. 

Selain itu, komik memiliki kontribusi dalam pelestarian budaya karena 
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informasi visual di dalamnya merekonstruksi informasi yang tidak bisa 

dibayangkan oleh mata, serta tidak akan pernah berubah.  

Untuk menghasilkan komik sejarah dan falsafah Upacara Nyadran 

Desa Klangon yang menarik, pemilihan tema cerita dan storytelling yang 

tepat menjadi salah satu strategi untuk membuat pembaca penasaran dan 

tertarik untuk mengikuti terus jalan cerita komik tersebut. Pemilihan 

perspektif atau angle pada setiap adegan panel juga perlu diperhatikan agar 

menghasilkan ilustrasi yang dramatis dan menimbulkan kesan emosional 

tertentu. 

 

B. Saran 

Keberagaman tradisi lokal dapat menjadi peluang besar bagi 

komikus web lokal untuk mengangkat tema-tema kebudayaan dan tradisi 

yang masih jarang disinggung di dalam media kreatif, khususnya komik 

web Indonesia. Selain menambah wawasan bagi komikus dan pembaca, 

mengemas informasi tentang tradisi yang dibalut kreativitas juga bisa 

meningkatkan keberagaman tema cerita di platform komik web serta minat 

generasi muda terhadap topik-topik kebudayaan lokal.  

Akan tetapi, dalam merancang komik bertema tradisi diperlukan 

ketelitian dalam melakukan riset, menyusun konsep kreatif, dan studi visual 

secara matang dan menyeluruh, serta bagaimana menyusun naskah cerita 

dan storyboard yang mampu menarik audiens namun tetap 

mempertahankan akurasi elemen-elemen kebudayaan di dalamnya. Akurasi 

elemen kebudayaan ini akan menambah pengalaman membaca selama 

membaca komik bertema tradisi. 

Langkah awal dalam mempertahankan akurasi elemen-elemen 

kebudayaan dilakukan dengan mengumpulkan berbagai referensi melalui 

dokumentasi. Ada baiknya, referensi yang dikumpulkan bukan hanya 

referensi visual, tetapi juga referensi audio. Dikarenakan dalam komik 

tradisi mengandung monolog dan dialog berunsur kebudayaan yang 

sumbernya diperoleh secara audio, contohnya seperti doa-doa berbahasa 
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daerah, lagu tradisional, dan lain-lain. Untuk itu, dibutuhkan persiapan 

peralatan dokumentasi yang baik selain kamera, yaitu alat perekam suara.  

Pada perancangan ini juga masih terdapat banyak kekurangan 

karena keterbatasan waktu. Masih banyak yang dapat dieksplorasi dari 

Nyadran itu sendiri, sehingga diharapkan dalam penelitian berikutnya bisa 

lebih banyak bereksplorasi dan memanfaatkan waktu sebaik dan 

semaksimal mungkin. 
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