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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Dari hasil penelitian tentang “Penggunaan Model Blended Learning Dalam 

Pembelajaran Keyboard Pada Siswa Kelas IV & V di SD Budya Wacana 

Yogyakarta” dapat disimpulkan beberapa hal yaitu: proses model blended 

learning dalam pembelajaran keyboard melalui proses pencarian letak middle C, 

pemahaman mengenai nada dalam tangga nada C Mayor, kemudian dilanjutkan 

mencari letak nada C – G di paranada, memahami nilai ketukan, tanda tempo, 

dan tanda istirahat. Selanjutnya siswa berlatih membaca notasi dalam treble clef 

maupun bass clef dengan kedua tangan.  

Berdasarkan hasil penelitian menunjukkan bahwa model blended learning 

dalam pembelajaran keyboard pada siswa kelas IV & V di SD Budya Wacana 

Yogyakarta dikatakan efektif. Hal tersebut dapat dilihat dari hasil nilai siswa 

yang melampaui KKM. Dalam pembelajaran tersebut juga dapat meningkatkan 

keterampilan siswa dalam bermain keyboard.  

B. Saran 

Penelitian ini masih jauh dari kata sempurna. Banyak aspek yang dapat 

diperdalam lebih lanjut pada penelitian selanjutnya dengan topik serupa. 

Penelitian ini dapat sebagai sumber referensi peneliti selanjutnya untuk 

memberikan pemahaman yang lebih mendetail tentang topik yang diteliti dalam 
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menjadikan model blended learning sebagai strategi atau model pembelajaran 

yang efektif dalam pembelajaran keyboard. Penelitian ini juga dapat menjadi 

acuan untuk pengembangan lebih lanjut dari model blended learning agar lebih 

berkesan bagi siswa. 
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