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BAB V 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan 

Manusia adalah makhluk sosial yang membutuhkan komunikasi. 

Komunikasi yang beretika tercipta dari individu dengan karakter yang baik. 

Pembentukan karakter terjadi sejak usia dini. Berkembangnya zaman dan teknologi 

mengakibatkan adanya pergeseran pada nilai anak-anak dengan banyaknya perilaku 

menyimpang. Sehingga, anak perlu diberi arahan dalam memperoleh pengetahuan 

baru dan mengembangkan perilaku positif yang sesuai dengan tata nilai kehidupan. 

Komunikasi yang baik dan beretika dapat dimulai dengan kata: maaf, tolong, terima 

kasih, dan permisi. Pengenalan penggunaan empat kata tersebut mampu 

mengembangkan perilaku positif yang sesuai dengan tata nilai kehidupan. Tujuan 

dari perancangan ini adalah merancang sebuah media interaktif berupa buku 

interaktif yang mengajarkan anak mengenai etika berkomunikasi dengan 

pengenalan penggunaan kata: maaf, tolong, terima kasih, dan permisi yang dikemas 

dengan ilustrasi dan cerita yang disesuaikan dengan anak usia  4-6 tahun.  

Perancangan buku interaktif ini berjudul “Mengenal 4 Kata Baik”. Seri 

buku ini terdiri dari 4 buah judul: Aku Bilang Maaf, Aku Bilang Tolong, Aku 

Bilang Terima Kasih, dan Aku Bilang Permisi. Buku ini dibuat dengan sudut 

pandang orang pertama. Penulis menempatkan diri sebagai tokoh utama “aku” yang 

digambarkan sebagai anak-anak usia 4-6 tahun. Buku ini didominasi oleh ilustrasi. 

Perancangan buku interaktif ini menerapkan beberapa teknik yaitu lift the flap, pull 

the tab, dan volvelles dengan halaman interaktif yang berada di setiap halaman 

genap buku tersebut. 

Penulisan cerita pada perancangan ini mengalami sedikit kendala, dimana 

penulis sempat kesulitan menyesuaikan sudut pandang penulis dengan anak usia 4-

6 tahun. Cerita yang sudah ditulis kemudian dibagi lagi pada setiap bukaan halaman 

dan interaktif yang ada. Ada beberapa kendala yaitu penyesuaian pembagian 

informasi dengan teknik interaktif yang ada. 
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Kesulitan teknis yang dihadapi dalam perancangan ini salah satunya adalah 

penerapan teknik interaktif yang digunakan. Pola-pola untuk menerapkan teknik 

interaktif tidak selalu berhasil. Sehingga hal ini membuat penulis beberapa kali 

mengubah pola pada beberapa halaman interaktif. Kesulitan teknis selanjutnya dan 

kualitas kertas dan print membuat hasil cetak dari keempat buku yang sudah 

dirancang menjadi kurang maksimal. 

 

B. Saran 

Beberapa pengalaman penulis yang didapatkan dalam perancangan ini yang 

sekiranya dapat digunakan dalam pengembangan karya yang sejenis: 

1. Dalam merancang buku interaktif ada baiknya sudah mengerti gambaran 

kertas yang akan digunakan sehingga dapat memaksimalkan pola-pola yang 

digunakan dalam teknik interaktif. 

2. Perhitungan waktu sangat dibutuhkan dalam perancangan ini agar 

menciptakan hasil buku yang maksimal. 

3. Penggunaan teknik interaktif bukan semata-mata hanya agar buku terlihat 

menarik, pembagian informasi yang tepat tetap harus diperhatikan agar 

pesan tetap dapat diterima sesuai dengan target audiens yang dipilih. 
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