BAB V
PENUTUP

A. Simpulan

Berdasarkan pemaparan di atas, tas boneka dibuat sebagai produk
fashion yang guna memberikan hasil akhir berupa tas boneka yang dapat
mengedukasi para remaja untuk dapat mengetahui pakaian adat Kalimantan
Timur. Produk ini dirancang dengan mengambil konsep tema fun & learning
dengan cara yang interaktif berupa kegiatan dress up serta mengambil gaya
culture fushion dengan menggambarkan perpaduan budaya lokal dengan
anime khas Jepang.

Perancangan ini dapat disimpulkan sebagai berikut, diantaranya :

1. Proses produksi tas boneka pada skala satuan menemui kendala dalam
ketersediaan tenaga ahli yang terampil. Namun, dalam produksi massal,
aksesbilitas produk meningkat.

2. Proses produksi tas boneka satuan membutuhkan waktu yang lebih
lama dibandingkan dengan produksi dalam jumlah besar atau massal
karena adanya sistem antrian dan proses pembuatan yang memakan
waktu sekitar 1-2 bulan untuk satu boneka.

3. Hasil produksi tas boneka belum sepenuhnya mencerminkan
rancangan, oleh karena keterbatasan keterampilan dan fasilitas tenaga
ahli. Sehingga aspek fashion/dekorasi lebih dominan daripada aspek
fungsional.

4. Biaya produksi tas boneka satuan relatif tinggi di pasar Indonesia
sehingga cukup berdampak besar pada harga penjualan.

5. Secara umum melalui observasi, tren saat ini menunjukan preferensi
remaja yang menyimpan smartphone melalui kantung celana dan
tangan daripada tas sebagai wadah pentimpanan utama.

6. Untuk meningkatkan efektivitas produk, perlu disertakan intruksi atau
buku panduan yang komprehensif untuk memperkenalkan isi produk,

memberikan informasi terperinci mengenai pakaian adat yang
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direpresentasikan, serta memberikan panduan praktis mengenai cara

menjaga keawetan produk.

B. Saran

Saran yang dapat diberikan adalah memperoleh pengetahuan teknis
pembuatan boneka secara menyeluruh, memperoleh referensi faktual baik
dari buku, jurnal ataupun narasumber mengenai informasi pakaian adat
Kalimantan Timur. Pentingnya pemahaman tentang pembuatan gambar
teknik desain pakaian, bahan, ergonomi produk serta manajemen waktu
yang efisien untuk menghasilkan produk yang maksimal. Juga, pentingnya
memiliki infomasi, sumber dan koneksi dengan para tenaga ahli pembuat

boneka dan penjahit yang berpengalaman dan terampil.
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