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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Kurangnya pelestarian warisan budaya khususnya lagu tradisional populer pada 

anak Sekolah Dasar, pada saat ini dikategorikan sebagai Generasi Alpha, 

merupakan suatu masalah yang diangkat dalam perancangan ini. Pada dasarnya, 

permasalahan ini tidak bisa dijawab hanya dengan mengandalkan perancangan ini 

saja, namun juga dengan didasari antusias Generasi Alpha untuk menambah 

wawasan mengenai lagu tradisional populer. Walaupun demikian,  Visual Sound 

Book merupakan salah satu solusi yang ditawarkan oleh penulis untuk 

melestarikan lagu tradisional populer dengan cara belajar yang baru kepada 

Generasi Alpha. 

Untuk itu, penulis mengombinasikan antara penerapan metode Visual 

Storytelling dengan mengemas dongeng berbasis lagu tradisional populer dan 

penerapan audio visual yang menyesuaikan gaya belajar anak sebagai media yang 

dapat mengedukasikan serta melestarikan lagu tradisional populer. Dalam 

prosesnya, penulis dapat meyimpulkan bahwa: 

1. Visual Sound Book merupakan salah satu solusi baru untuk mendukung upaya 

pelestarian lagu tradisional populer yang menawarkan kegiatan berliterasi 

sekaligus yang menghadirkan pengalaman baru yaitu dengan adanya narasi 

audio yang diperdengarkan langsung sembari membaca cerita. Adapun teknis 

audio yang menggunakan MP3 maupun audio online melalui gawai pribadi 

adalah bagian dari pemanfaatan teknologi, yang mana menyesuaikan dengan 

hal yang sudah menjadi bagian dari keseharian Generasi Alpha.  

2. Peran audio didukung oleh visual yang didasari oleh metode Visual Storytelling, 

di mana pesan yang disampaikan diwakilkan oleh gambar. Dengan 

menggambarkan apa yang terjadi dalam cerita secara jelas dan menarik, 

diharapkan pembaca dapat lebih mudah untuk menerima pesan maupun nilai 

moral dari cerita. Adapun cerita yang disajikan merujuk pada permasalahan 
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sederhana yang dapat dimengerti dengan mudah dan relevan dengan Generasi 

Alpha, sehingga turut memudahkan Generasi Alpha dalam mencerna cerita.  

3. Dalam studi literatur dan wawancara ahli, ditemukan bahwa Generasi Alpha 

memang mudah terpapar informasi dari luar, namun mereka memiliki 

karakteristik yang mau belajar jika dibimbing dengan baik. Oleh karena itu, 

pelesterian lagu tradisional populer ini bisa diimplementasikan dalam bentuk 

Visual Sound Book. 

4. Cerita pada dongeng diangkat berdasarkan permasalahan yang sering terjadi 

pada Generasi Alpha. Contohnya seperti bertemu dengan kegagalan dan 

bagaimana caranya untuk bangkit dari kegagalan tersebut ketika di sekolah. 

Sehingga, lagu “Kicir-kicir” yang memiliki penafsiran lirik tentang “Semangat 

Hidup” adalah lagu tradisional populer yang tepat untuk diangkat sebagai tema 

perancangan. Selain itu, dengan mengangkat lagu “Kicir-kicir” yang memiliki 

irama yang ceria dan diaransemen kembali dengan menyesuaikan genre lagu-

lagu yang tren sekarang, lagu “Kicir-kicir” bisa lebih mudah didengar dan 

diterima oleh Generasi Alpha. 

 

B. Saran  

Perancangan ini tidak luput dari ketidaksempurnaan di mana penulis memiliki 

beberapa keterbatasan dikarenakan adanya kendala waktu dan kemampuan. Visual 

Sound Book merupakan media yang baru diusulkan sehingga belum memiliki 

banyak referensi perancangan terdahulu. Adapun keterbatasan penulis dalam 

perancangan ini adalah hanya bisa mengangkat satu lagu tradisional populer saja. 

Walaupun konsep dari Visual Sound Book ini adalah buku berseri, namun terdapat 

kendala waktu karena literasi lagu tradisional juga terbatas mengingat sifatnya 

yang turun temurun dan biasanya tidak diketahui penciptanya. Berikut merupakan 

saran dari penulis: 

1. Bisa melakukan riset lebih dalam pada lagu tradisional populer yang ingin 

diangkat jika ingin melakukan perancangan serupa.  
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2. Melakukan wawancara ahli sebagaimana penulis melakukan wawancara 

kepada orang-orang yang memahami target audiens dengan baik, contohnya 

psikolog anak dan pengajar. 

3. Pada perancangan ini penulis hanya bisa menawarkan teknis audio melalui MP3 

dan audio online melalui platform Soundcloud. Jika ada yang ingin melakukan 

perancangan serupa, bisa mencoba untuk riset mengenai teknis yang lebih 

efektif dan efisien. 

4. Melakukan proses Design Thinking hingga tahap Test, dalam hal ini benar-

benar diterapkan kepada target audiens yang dituju, untuk memenuhi metode 

perancangan yang digunakan dengan harapan perancangan yang diusulkan bisa 

dilanjutkan sebagai media edukasi yang layak pakai serta bermanfaat di bidang 

pendidikan dan kebudayaan. 
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