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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Masa remaja adalah masa transisi dari masa kanak-kanak menuju dewasa. Dalam masa 

transisi tersebut, remaja mengalami banyak hal seperti perubahan secara fisik maupun 

psikologi. Oleh karena itu, masa remaja di tandai dengan penyesuaian diri antara remaja 

dengan lingkungannya, cita-cita yang tidak realistis, dan rasa kebebasan karena merasa 

sudah lepas dari orang tua. Influencer adalah seseorang yang memiliki pengaruh di 

media sosial. Influencer dapat memberikan pengaruh secara positif seperti memberikan 

penghiburan bagi pengikutnya. Selain itu, influencer juga dapat memberikan ilusi 

seakan-akan dirinya dan pengikutnya memiliki hubungan dan saling mengenal. Ilusi 

inilah yang dikenal sebagai hubungan parasosial. Namun, influencer juga dapat 

memberi pengaruh buruk seperti mempengaruhi pengikutnya untuk melakukan hal-hal 

berbahaya yang dilakukan oleh influencer tersebut, dan ilusi yang diberikan oleh 

influencer terhadap pengikutnya atau hubungan parasosial yang dirasakan pengikut 

influencer terhadap influencer dapat membahayakan tidak hanya bagi pengikut 

influencer, namun influencer itu sendiri. Dengan banyaknya waktu yang dihabiskan 

remaja di internet dan ciri-ciri remaja tersebut, remaja rentan mengalami hubungan 

parasosial terhadap influencer yang disukai dan mendapatkan dampak negatifnya. 

Maka dari itu, dalam perancangan ini ada pemahaman mengenai bahaya hubungan 

parasosial antara remaja dan influencer di media sosial dan bagaimana menangani 

hubungan parasosial itu sendiri.  

Komik web yang berjudul “PARA-SOSIAL” ini berperan sebagai upaya untuk 

memberi pemahaman kepada remaja mengenai bahaya hubungan parasosial itu sendiri 

dengan menceritakan bagaimana hubungan parasosial dapat mempengaruhi seseorang, 

baik dari sudut pandang penggemar maupun influencer. Di bagian prolog, komik 

menceritakan perasaan seorang karakter dalam mengalami hubungan parasosial dengan 

influencer yang disukainya. Dalam chapter pertama, komik web menceritakan 

mengenai bagaimana hubungan parasosial yang di alami karakter dapat terbentuk. Di 

chapter ketiga, komik web menceritakan mengenai bagaimana kepercayaan terhadap 

influencer yang timbul karena hubungan parasosial dapat mempengaruhi karakter 

untuk mengikuti apa yang dilakukan influencer di media sosial sehingga dapat 

mencelakai dirinya, di capter ketiga menceritakan mengenai bagaimana hubungan 
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parasosial dapat memberi pengaruh buruk berupa kecemasan kepada karakter 

influencer, dan dalam chapter terakhir menceritakan mengenai bagaimana hubungan 

parasosial yang dirasakan oleh karakter dapat teratasi. 

Oleh karena itu, dalam komik web ini, pembaca akan mengetahui bagaimana perasaan 

dari seseorang yang mengalami hubungan parasosial, mengetahui bagaimana hubungan 

parasosial itu dapat terbentuk, mengetahui bagaimana hubungan parasosial itu dapat 

memberi pengaruh yang buruk terhadap seseorang, mengetahui bagaimana hubungan 

parasosial dapat memberikan pengaruh bagi influencer, dan mengetahui bagaimana 

cara mengatasi hubungan parasosial yang dapat mencelakai dirinya dan orang lain. 

Dengan adanya aplikasi webtoon yang mudah di akses baik di unduh melalui google 

play store maupun melalui web, dan dipilihnya komik web sebagai media yang disukai 

oleh remaja, komik dibuat sebagai komik web di LINE Webtoon yang mudah diakses 

oleh pembaca. Dalam komik ini, terdapat 4 chapter dan prolog dengan gaya gambar 

kartun dan tone warna gelap dan kemerahan yang cocok untuk genre thriller. Prosedur 

dalam pembuatan komik ini adalah dengan menggambar sketsa terlebih dahulu, 

kemudian sketsa yang sudah jadi diberi lineart dan diwarnai, sentuhan akhir dari 

perancangan komik web ini adalah dengan memberikan filter noise.  

Perancangan ini diharapkan dapat berguna bagi pembaca dan dapat memberikan 

gambaran mengenai bahaya hubungan parasosial antara remaja dengan influencer di 

media sosial serta bagaimana cara mengatasinya sehingga pembaca yang membacanya 

tidak menyukai idolanya secara berlebihan dan mengetahui bagaimana cara mengatasi 

hubungan parasosial itu sendiri bila hubungan parasosial yang dirasakan mulai 

membahayakan dirinya dan orang lain. 

B. Saran 

Jika ada yang mengambil perancangan serupa, hal yang dapat dilakukan adalah sebagai 

berikut: 

1. Genre yang digunakan dalam karya ini adalah genre thriller dan hanya 

menunjukkan bahaya hubungan parasosial. Oleh karena itu, pendekatan genre lain 

seperti romansa, komedi, drama, dan lain sebagainya dapat menghasilkan cerita 

yang beragam dan dapat membuka prespektif baru mengenai hubungan parasosial 

ini. 
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2. Dalam karya ini, informasi mengenai hubungan parasosial tidak disebutkan secara 

langsung, melainkan disampaikan melalui narasi pengalaman karakter. Namun, 

keterbatasan dalam penyampaian ini adalah informasi yang diberikan mengenai 

hubungan parasosial kurang jelas. Oleh karena itu,  penyampaian informasi dengan 

cara lain juga dapat dicoba, seperti secara langsung menyampaikan informasi 

mengenai hubungan parasosial itu sendiri. 

3. Karya ini menggunakan gaya visual kartun. Oleh karena itu, gaya visual lain juga 

dapat dicoba seperti gaya gambar anime, semi realistis, dan lain sebagainya. 

4. Karya diterbikan melalui Webtoon CANVAS dimana semua orang dapat 

mengunggah karyanya. Dengan banyaknya karya yang di unggah di Webtoon 

CANVAS, akan sulit untuk mendapatkan perhatian di Webtoon CANVAS. Oleh 

karena itu, media penyampaian informasi lain pun dapat dicoba seperti melalui 

unggahan di instagram, komik cetak, motion graphic, animasi, dan lain sebagainya. 
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