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PENUTUP

A. KESIMPULAN

Setelah melalui proses observasi, pencarian literatur, dokumentasi, dan
menganalisis kelebihan dan kelemahan perancangan, penulis mengetahui
bahwa untuk mewujudkan perancangan yang baik, salah satunya penulis
harus mengetahui target audience yang tepat supaya sesuai dengan
perwujudan perancangan nantinya.

Pada perancangan ini penulis telah mengetahui bahwa pengembangan
kreativitas melalui kegiatan akan lebih baik jika diterapkan pada anak
sejak usia dini, tepatnya di usia prasekolah. Namun, anak usia prasekolah
senang bermain dan memiliki rasa keingintahuan yang tinggi. Oleh karena
itu, penulis mewujudkan tutorial kegiatan bagi anak usia prasekolah, yaitu
usia 4-6 tahun dalam bentuk buku edutainment interaktif, yang berjudul
Mona dan Pino: Asyiknya Mengenal Warna; dan Mona dan Pino :
Bermain Cap Tangan. Kedua buku ini dilengkapi dengan elemen interaktif
yaitu teknik pull tab dan lift the flap, serta terdapat ilustrasi berwarna
supaya menarik minat anak prasekolah dan mudah dimengerti.

Penulis juga mengetahui bahwa dalam merancang buku yang memuat

unsur cerita dengan ilustrasi berwarna akan menjadikan informasi mudah
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dipahami karena bagi anak usia prasekolah lebih mudah untuk menangkap

bahasa visual dibandingkan bahasa verbal.

B. SARAN

Setelah melakukan kegiatan perancangan ini, penulis mengetahui
bahwa dalam membuat perancangan buku interaktif dibutuhkan adanya
ketelitian berkaitan dengan teknik mekanisme buku. Apabila terdapat
kesalahan dalam proses melipat atau memotong kertas, maka elemen-
elemen interaktif (/ift the flap dan pull tab) tidak dapat digerakkan. Selain
itu, dalam menentukan cerita dan unsur elemen visual harus disesuaikan
dengan target audience yang dituju supaya secara keseluruhan pembaca
dapat memahami informasi yang disampaikan.

Melalui perancangan ini diharapkan dapat membantu insan akademisi
khususnya mahasiwa/i desain komunikasi visual dalam pencarian

referensi terkait buku ilustrasi dengan elemen interaktif.
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