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INTISARI

Penciptaan karya tugas akhir yang berjudul "Limbah Kayu Sebagai
Bahan Penciptaan Tas Ransel" merupakan karya fungsional dengan
memanfaatkan limbah kayu jati dan mahoni sebagai bahannya. Pemanfaatan
limbah kayu dikarenakan banyaknya limbah kayu di sekitar tempat tinggal dan
tempat bekerja penulis yang kurang dimanfaatkan. Penulis juga mengembangkan
beberapa bentuk tas ransel agar terlihat lebih menarik dan tidak seperti tas ransel
pada umumnya dengan menggunakan teknik laminasi. Tujuan menjelaskan
konsep penciptaan tas ransel dengan menggunakan bahan limbah kayu,
menjelaskan proses penciptaan tas ransel dengan menggunakan bahan limbah
kayu, dan menghasilkan karya tas ransel dari bahan limbah kayu.

Metode penciptaan karya ini menggunakan metode pendekatan estetika
A. A. M. Djelantik (2001:7-15). Ada tiga aspek dasar yang berkaitan dalam
penciptaan suatu karya seni yaitu, wujud atau rupa, bobot atau isi, penampilan
atau penyajian. Penulis juga menggunakan metode pendekatan ergonomi Julianus
Hutabarat, (2017:40). Ada tiga aspek dalam teori ergonomi yang saling berkaitan
yaitu, keamanan, kenyaman dan efisiensi. Sedangkan metode penciptaan yang
dilakukan penulis berdasarkan teori metode Practice-led Research yang di dasari
dengan teori ICS-USI-USA (idea, concept, shape - unsur, solution, innovation -
utility, significance, and aesthetic) teori ini terbagi dalam empat tahap pekerjaan
yaitu tahap persiapan, tahap mengimajinasi, tahap pengembangan, tahap
pengerjaan (Hendriyana, 2021 : 11-17).

Penciptaan karya pada Tugas Akhir Karya Seni ini berjumlah 4 karya
dengan mengembangkan bentuk dan motif dengan material limbah kayu. Karya
Tugas Akhir ini mempunyai judul : Kesederhanaan, Tempat Berlindung, Tak
Lengkap, dan Berharga. Karya pertama penulis mengembangkan bentuk tas ransel
pada umumnya dengan motif permainan tetris, Karya kedua mengembangkan
bentuk dari tempurung kura-kura dengan motif bintang, Karya ketiga
mengembangkan bentuk paper bag dengan motif anyaman bambu, dan Karya
keempat mengembangkan bentuk diamond dengan motif kubus.

Kata Kunci : Pemanfaatan, Limbah Kayu, Tas Ransel.
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ABSTRACT

The creation of the final project entitled "Wood Waste as Material for the
Creation of Backpacks" is a functional work by utilizing teak and mahogany waste as
materials. The utilization of wood waste is due to the large amount of wood waste
around the author's residence and workplace which is underutilized. The author also
developed several forms of backpacks to make them look more attractive and unlike
most backpacks using lamination techniques. The purpose of explaining the concept
of creating a backpack using wood waste materials, explaining the process of creating
a backpack using wood waste materials, and producing the work of a backpack from
wood waste materials.

The method of creating this work uses the aesthetic approach method of A. A.
M. Djelantik (2001: 7-15). There are three basic aspects related to the creation of a
work of art, namely, form or appearance, weight or content, appearance or
presentation. The author also uses the ergonomics approach method Julianus
Hutabarat, (2017: 40). There are three aspects in ergonomics theory that are
interrelated, namely, safety, comfort and efficiency. While the creation method
carried out by the author is based on the theory of the Practice-led Research method
which is based on the theory of ICS-USI-USA (idea, concept, shape - element,
solution, innovation - utility, significance, and aesthetic) this theory is divided into
four stages of work, namely the preparation stage, imagination stage, development
stage, work stage (Hendriyana, 2021: 11-17).

The creation of works in the Final Project of this Art Work totaled 4 works by
developing shapes and motifs with wood waste materials. This Final Project work has
the title: Simplicity, Shelter, Incomplete, and Valuable. First work the author
developed the shape of a backpack in general with a tetris game motif, Second work
developed the shape of a turtle shell with a star motif, Third work developed a paper
bag shape with a woven bamboo motif, and fourth work developed a diamond shape
with a cube motif.

Keywords: Utilization, Wood Waste, Backpacks.
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BAB 1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Penciptaan

Penggunaan kayu sudah tidak dapat kita lepaskan dari kehidupan manusia.

Kayu merupakan hasil hutan yang memiliki nilai ekonomi tinggi. Kayu memiliki

beberapa manfaat yang sering dijumpai dalam kehidupan sehari-hari seperti

bahan kontruksi bangunan, perabotan, bahan kertas, dan lain sebagainya. Setiap

kayu memiliki karakterisitik masing-masing seperti perbedaan warna, tekstur,

kekuatan dan keawetan. Kayu sendiri merupakan bagian dari batang/ cabang/

ranting pohon. Seiring berkembangnya zaman banyak perusahaan

furniture/manufakture yang mengolah kayu menjadi produk yang memiliki nilai

jual yang tinggi.

Berbicara mengenai limbah kayu, Kecamatan Dlingo merupakan salah

satu kawasan industri mebel yang setiap minggunya dapat memproduksi ratusan

produk mebel. Permasalahannya limbah kayu, sebenarnya limbah kayu sudah

dimanfaatkan oleh sebagian masyarakat namun kurang maksimal karena hanya

dijadikan kayu bakar dan dijadikan arang. Terlepas dari itu bagi para seniman

limbah kayu yang hanya dijadikan kayu bakar sangatlah disayangkan terlebih

lagi kayu jati yang digunakan untuk produksi pembuatan mebel, bisa dibilang

kayu jati merupakan kayu yang memiliki serat tergolong bagus. Limbah kayu

sebenarnya dapat diolah menjadi suatu produk atau karya yang memiliki nilai

jual tinggi bahkan kalau bisa melebihi produk utamanya, tentunya dalam

pengolahan limbah dibutuhkan kreativitas yang tinggi.

Limbah kayu yang tidak dimanfaatkan semaksimal mungkin atau bahkan

dibuang pada akhirnya akan membusuk dan dapat menimbulkan dampak negatif

terhadap lingkungan di sekitarnya. Meskipun tidak berdampak langsung bagi

kesehatan manusia karena limbah kayu termasuk kedalam limbah organik, tetapi

akan merubah keseimbangan alam. Maka dari itu perlu difikirkan langkah yang

memang lebih efektif untuk menangani adanya limbah kayu, salah satu

contohnya yaitu bisa dijadikan suatu karya yang memiliki nilai jual baik itu karya
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fungsional maupun non fungsional. Langkah ini merupakan salah satu langkah

yang sangat tepat untuk merubah status limbah kayu dari tidak memiliki nilai,

menjadi limbah kayu memiliki nilai dari segi ekonomi. Berawal dari melihat di

lingkungan sekitar dan tempat bekerja, penulis memanfaatkan limbah kayu

sebagai bahan penciptaan tas ransel.

Alasan penulis memanfaatkan limbah kayu sebagai bahan penciptaan tas

ransel, karena banyaknya limbah kayu di sekitar tempat tinggal dan tempat

bekerja penulis yang tidak dimanfaatkan sebaik mungkin. Berawal dari kesukaan

dan kebiasaan penulis menggunakan tas saat berpergiaan, penulis mewujudkan

tas ransel dari bahan limbah kayu sehingga memiliki nilai estetika. Tas ransel ini

menggunakan teknik laminasi dengan bahan limbah kayu sehingga menghasilkan

motif geometris yang menarik, serta akan menambah fashion bagi anak-anak

muda zaman modern. Pembuatan tas ransel dari limbah kayu masih jarang dibuat

karena terlalu besar dan berat apabila digunakan. Alasan lain penulis

mewujudkan tas ransel menggunakan limbah kayu, yaitu agar meminimalkan

adanya limbah kayu yang hanya dibuang sia-sia, serta mencegah adanya dampak

negatif yang akan ditimbulkan karena adanya limbah kayu yang akan membuat

lingkungan sekitar tidak nyaman.

B. Rumusan Penciptaan

Berdasarkan latar belakang penciptaan di atas, maka permasalahan pokok

yang diangkat dalam penciptaan karya seni ini adalah sebagai berikut:

1. Bagaimana konsep penciptaan tas ransel dengan bahan limbah kayu?

2. Bagaimana proses penciptaan tas ransel tersebut?

3. Bagaimana hasil karya tas ransel yang diciptakan?

C. Tujuan dan Manfaat

1. Tujuan Penciptaan

Sesuai dengan permasalahan diatas, tujuan penciptaan karya kriya kayu

ini adalah :

a. Menjelaskan konsep penciptaan tas ransel dengan bahan limbah kayu.
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b. Menjelaskan proses penciptaan tas ransel tersebut.

c. Menghasilkan karya tas ransel dari limbah kayu.

2. Manfaat Penciptaan

Manfaat yang diperoleh dari penciptaan karya ini adalah sebagai berikut:

a. Bagi Penulis

Menambah wawasan dan pengetahuan tentang pemanfaatan limbah kayu

yang dapat dijadikan sumber ide penciptaan tugas akhir karya kayu tas

ransel.

b. Bagi Peneliti

Sebagai sumber ide, ilmu pengetahuan, wawasan dan diharapkan

memperkaya refernesi tentang seni kriya kayu dengan memanfaatkan

limbah kayu sebagai material utamanya.

c. Bagi Masyarakat

Dengan adanya karya tas ransel yang memanfaatkan limbah kayu

diharapkan dapat menjadi wawasan dan sumber informasi bagi masyarakat.

Diharapkan juga masyarakat dapat memanfaatkan limbah kayu sebagai

bahan dasar penciptaan karya dengan memperhatikan nilai keindahannya

dan kegunaannya agar tidak terbuang sia-sia.

D. Metode Pendekatan dan Metode Penciptaan

1. Metode Pendekatan

a. Metode Pendekatan Estetika

Estetika merupakan teori yang membahas tentang keindahan dan

sangat dekat dengan filosofi seni. Ilmu estetika banyak membahas

bagaimana keindahan itu dapat terbentuk. "Ilmu estetika adalah suatu ilmu

yang mempelajari segala sesuatu yang berkaitan dengan keindahan,

mempelajari segala aspek dari apa yang kita sebut keindahan". (A. A.

M.Djelantik, 2001:7). Pendekatan estetika ini menjadi acuan penulis agar

menambah keindahan dalam penciptaan karya tas ransel dari limbah kayu

baik dari segi bentuk, konsep maupun dalam penyajian karyanya.
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b. Metode Pendekatan Ergonomi

"Ergonomi berasal dari kata Yunani ergon (kerja) dan namos (aturan),

secara keseluruhan ergonomi berarti aturan yang berkaitan dengan kerja.

Ergonomi adalah "Ilmu" atau pendekatan multidispliner yang bertujuan

mengoptimalkan sistem manusia-pekerjaanya, sehingga tercapai alat, cara

dan lingkungan kerja yang sehat, aman, nyaman dan efisien". (Julianus

Hutabarat, 2017:40). Pada dasarnya pendekatan ergonomi mengacu pada

kenyamanan manusia terhadap alat yang digunakan. Bentuk, ukuran dan

bahan yang digunakan adalah bebarapa alat yang digunakan dengan

pendekatan ergonomi.

2. Metode Penciptaan

Metode penciptaan yaitu metode yang digunakan untuk melakukan

sebuah proses penciptaan karya seni agar tercapai suatu karya sesuai dengan

yang diinginkan. Penulis menggunakan metode Practice-led Research yang di

dasari dengan teori ICS-USI-USA (idea, concept, shape - unsur, solution,

innovation - utility, significance, and aesthetic) yang di dalamnya memuat

indikator-indikator kualitas suatu karya, seperti ide, konsep, wujud atau bentuk

karya; pengguna atau target market, solusi, dan inovasi; daya guna, daya

makna, dan keindahan. secara rigkas, karakteristik penulisan penelitian praktik

seni, kriya, dan desain berbasis USI-USA terbagi dalam empat tahap pekerjaan

yaitu tahap persiapan, tahap mengimajinasi, tahap pengembangan, tahap

pengerjaan (Hendriyana, 2021 : 11-17).

a. Tahap Persiapan

Tahap persiapan ini terdiri atas kegiatan observasi. Pada tahap ini

peneliti melakukan observasi dan riset awal dalam rangka mencari data

terkait dengan isu dan permasalahan yang bisa didapatkan di masyarakat,

khususnya data-data yang terkait dengan topik dan bidang ilmu yang diteliti.

Hasilnya kemudian dianalisis sehingga menemukan formulasi ide atau

gagasan awal yang kemudian menjadi fokus penelitian. Penulis melakukan
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persiapan observasi dan analisis tentang bentuk dan model tas ransel yang

ada dibeberapa toko dan mall, serta penulis juga melakukan observasi

mengenai penggunaan/pemanfaatan limbah kayu sisa produksi di sekitar

tempat tinggal. Observasi dan analisis bisa dilakukan secara langsung

maupun tidak langsung melalui internet.

b. Tahap Mengimajinasi

Pada tahap ini peneliti meceritakan pengalaman praktisi terkait

pembangkit, pengunggah semangat, atau dorongan imajinasi sehingga

menemukan potensi dan peluang yang bisa diwujudkan atau dikembangkan

(image abstrak). Peneliti melakukan eksplorasi-eksplorasi bentuk dan

eksperimentasi teknik dan material bahan yang akan digunakan (image

konkret). Pada tahap ini penulis membanyangkan imajinasi bentuk tas ransel

dan motif yang akan diterapakan dalam penciptaan menggunakan limbah

kayu. Selain bentuk tas ransel penulis juga mengimajinasi terkait teknik dan

material yang cocok dalam penciptaan tas ransel dengan menggunakan

limbah kayu. Penulis juga mengimajinasi terkait berbagai eksperimen

bentuk, teknik dan material yang digunakan dalam penciptaan tas ransel

dengan limbah kayu.

c. Tahap Pengembangan

Pada tahap ini imajinasi yang tertuju pada kematangan konsep sebagai

hasil evaluasi dan perbaikan/peningkatan nilai dari pokok permasalahan

yang ditemukan. Penulis melakukan pendalaman dalam mengembangkan

bentuk tas dan bahan yang akan digunakan dalam penciptaan tas ransel

dengan memanfaatkan limbah kayu. Pengembangan bentuk tas ransel dan

motif limbah kayu, dilanjutkan dengan membuat beberapa sketsa alternatif,

sebelum dibuat kedalam bentuk desain rancangan karya yang akan dibuat.

d. Tahap Pengerjaan

Tahap ini mengimplementasi keputusan-keputusan desain yang

diperoleh dari sebuah konsep yang matang. tahapan kerja ini merupakan

tindakan yang dapat didelegasikan tugas pengerjaannya kepada drafter dan
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atau tim works. Fokus tindakan/kerjanya bergelut dengan material bahan,

teknik, dan bentuk-bentuk yang akan diwujudkan. Penulis setelah dievaluasi

oleh dosen dan sudah ditentukan beberapa desain yang akan dikerjakan,

langkah selanjutnya yaitu mewujudkan karya setelah melakukan semua

tahap diatas, selanjutnya yaitu persiapan desain, alat dan bahan, proses

laminasi, perakitan tas ransel dan proses finishing.


