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BAB V  

KESIMPULAN DAN SARAN  

A. Kesimpulan 

Berdasarkan penelitian dari perancangan desain baru yang dilakukan 

penulis, seluruh koresponden menilai bahwa desain “homepage” yang dibuat 

penulis sudah cukup jelas dan mudah dipahami.  

Perancangan ini mampu menjawab rumusan masalah penelitian, yaitu 

bagaimana re-desain website Dinas Pariwisata Kabupaten Ponorogo dapat 

meningkatkan nilai usabilitas tampilan website, dibuktikan melalui penilaian 

survei oleh koresponden yang menyatakan pada halaman “homepage” terdapat 

klasifikasi jenis wisata, penggunaan jenis font yang mudah dibaca, serta 

ilustrasi dan gambar pendukung yang dapat memunculkan karakteristik kota 

Ponorogo. Sehingga website lebih nyaman dan mudah dalam 

pengoperasiannya. 

Berdasarkan paparan di atas, dapat disimpulkan terdapat peningkatan 

usabilitas setelah proses re-desain, terutama pada halaman “homepage” yang 

dinilai lebih meningkatkan pengguna pada saat mengunjungi website Dinas 

Pariwisata dan Kabupaten Ponorogo.  

B. Saran 

Guna meningkatkan usabilitas website, harus memperhatikan elemen-

elemen pada website, seperti desain yang seimbang, memiliki tekanan, 

berirama. Sebuah website juga harus memperhatikan UI. User Interface adalah 

cara komunikasi antara perangkat lunak dan pengguna menggunakan HCI 
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(Human Computer Interaction), dan User Interface tidak hanya tentang warna 

dan bentuk namun juga tombol, menu, tulisan/font, form. Syarat dari UI 

memiliki clarity, concision, familiarity, responsiviness, concistency, aesthetic, 

efficiency, dan forgiveness. 
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