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BAB V. PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Karya tugas akhir ini mengangkat topik tentang jenis biota air yang sedang 

dilindungi dan diprioritaskan oleh Nasional periode tahun 2020-2024 dan 

diwujudkan kedalam bentuk karya panel batik. Karya ini dipadukan dengan 

teknologi berupa Augmented Reality untuk menampilkan visual karya yang 

tampak bergerak dan hidup. Metode pendekatan yang digunakan yaitu estetika 

dan seni informasi dengan menggabungkan antara seni, biologi atau lingkungan, 

dan teknologi. Karya ini dimaksud sebagai wujud kampanye mengenai isu topik 

yang diambil dengan media seni batik dan Augmented Reality. 

Pembuatan tugas akhir ini menerapkan metode Practice Led Research, 

metode penciptaan dari Husein Hendriyana yang terdiri dari empat tahapan yaitu 

tahap persiapan dilakukan dengan pengumpulan data informasi melalui studi 

pusataka dan studi lapangan dengan wawancara langsung dengan narasumber, 

tahap mengimajinasi yaitu melakukan eksplorasi bentuk biota air pada motif 

batik, eksperimen teknik, dan bahan yang digunakan, tahap pengembangan 

imajinasi yaitu dengan mengembangkan imajinasi sebelumnya dan dikuatkan 

dengan membuat sketsa, dan tahap akhir yaitu tahap pengerjaan dengan 

mewujudkan hasil sketsa ke karya panel batik dan Augmented Reality. 

Tahap perwujudan dibagi menjadi dua yaitu tahap membuat karya panel 

batik dan tahap membuat teknologi Augmented Reality. Tahap membuat karya 

panel batik ini dilakukan dengan teknik tutup celup dengan zat pewarna utama 

napthol, melalui delapan kali proses pewarnaan yang dibagi menjadi dua yaitu 

proses pewarnaan warna panas dan proses pewarnaan warna dingin. Lalu tahap 

membuat teknologi AR yaitu dengan mengambil objek gambar pada karya panel 

batik dan diciptakan kedalam bentuk filter atau teknologi Augmented Reality. 

Total karya yang dihasilkan dari penciptaan karya ini berjumlah lima karya 

yang berjudul ”melestarikan”, ”menjaga”, ”melindungi”, ”membudidayakan” 

dan ”merawat”. Karya ini tampak bergerak dan hidup dengan paduan teknologi 

Augmented Reality yang diwujudkan kedalam filter instagram. 



75 
 

 

 

 

 

B. Saran 

Penciptaan karya seni panel batik pada tugas akhir ini menggabungkan 

teknologi berupa Augmented Reality. Teknologi AR ini sedang marak 

digunakan oleh seniman dalam penerapannya di karya seni lukisnya. Dalam 

penelitian penulis selama mengamati pameran seni, objek yang digunakan 

seniman pada teknologi AR berjumlah maksimal tiga objek sehingga objek yang 

ditampilkan tetap terlihat jelas dan tidak terlalu buram. 

Karena penulis menerapkan objek lebih dari 3 dalam setiap karya panel 

batik, maka objek yang muncul atau dihasilkan dari AR tampak terlihat buram, 

sehingga detail batik seperti isen-isen tampak tidak terlihat. Penyebabnya yaitu 

filter AR dari Meta Spark hanya bisa memuat file sebesar 4 MB sehingga 

membutuhkan waktu lama bagi penulis untuk terus meng-compress file sesuai 

dengan ukuran yang cukup. 

Kendala yang dialami ini bisa menjadi pembelajaran dalam pembuatan 

karya selanjutnya agar kedepannya bisa lebih baik lagi. Penulis menyarankan 

untuk bereksplorasi dalam percobaan teknologi AR ini dengan penerapannya 

pada karya seni dengan objek yang lebih sedikit agar karya dan detailnya dapat 

tampil secara jelas dan sempurna. 
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