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ABSTRAK  

 

Lampu merupakan sumber pencahayaan. Pencahayaan yang kurang akan 

mempengaruhi kelelahan mata sehingga berkurangnya daya dan efisiensi kegiatan 

yang dilakukan. Saat ini lampu bukan hanya menjadi sumber pencahayaan tapi 

menambah nilai artistik hunian. Lampu dekoratif merupakan sumber pencahayaan 

tambahan yang memiliki unsur estetik untuk memperindah suatu ruang. Produk 

lampu dekoratif yang ada di pasar mayoritas menggunakan material umum. 

Sementara itu banyak limbah material yang seharusnya bisa dipakai dalam 

pembuatan produk lampu, salah satunya limbah kulit jagung. Kulit jagung 

merupakan salah satu limbah pertanian yang menimbulkan permasalahan. Limbah 

pertanian adalah bagian dari hasil pengelolaan pertanian yang tersisa atau tidak 

diperlukan. Pengembangan pengolahan limbah kulit jagung merupakan suatu cara 

untuk meminimalisir sampah dan polusi yang terus meningkat. Hal ini sangat 

berpengaruh besar terhadap kelestarian lingkungan sekitar. Perancangan ini 

bertujuan untuk memanfaatkan limbah kulit jagung menjadi bentuk olahan 

lembaran sebagai material dalam perancangan lampu dekoratif. Eksplorasi material 

limbah kulit jagung ini dipilih karena pengolahan limbah tersebut masih belum 

maksimal dalam pemanfaatannya. Perancangan ini menggunakan gaya Japandi 

dipadukan dengan Javanese Ethnic sebagai representasi budaya lokal dalam ragam 

lampu dekoratif. Metode perancangan yang digunakan adalah metode design 

thinking. Metode ini merupakan kolaborasi antara desainer dan pengguna untuk 

mendapatkan inovasi. Serta menekankan ide berdasarkan pemahaman kebutuhan 

pengguna. 

 

Kata Kunci : lampu dekoratif, pencahayaan, limbah pertanian, limbah kulit jagung 
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ABSTRACT 

 

Lamps are a source of lighting. Insufficient lighting will affect eye fatigue resulting 

in reduced power and efficiency of activities carried out. Nowadays, lamps are not 

only a source of lighting but add to the artistic value of a residence. Decorative 

lights are an additional source of lighting that has aesthetic elements to beautify a 

space. The majority of decorative lighting products on the market use common 

materials. Meanwhile, there are many waste materials that could be used in making 

lighting products, one of which is corn husk waste. Corn husks are one of the 

agricultural wastes that cause problems. Agricultural waste is part of the results of 

agricultural management that is left over or not needed. The development of corn 

husk waste processing is a way to minimize waste and pollution which continues to 

increase. This has a big influence on the sustainability of the surrounding 

environment. This design aims to utilize corn husk waste into processed sheets as 

material in designing decorative lamps. Exploration of corn husk waste material 

was chosen because the processing of this waste is still not optimal in its utilization. 

This design uses Japandi style combined with Javanese Ethnic as a representation 

of local culture in a variety of decorative lamps. The design method used is the 

design thinking method. This method is a collaboration between designers and 

users to obtain innovation. As well as emphasizing ideas based on understanding 

user needs. 

 

Keywords: decorative lamps, lighting, agricultural waste, corn husk waste 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Faktor kualitas desain produk dan desain interior mempengaruhi 

hubungan antara suasana ruang ( atmosphere ) dengan perilaku manusia 

yang berinteraksi di dalamnya. Pengaruh kualitas interior ruang tamu 

terhadap interaksi pengguna sangat penting. Rancangan suatu produk 

yang bagus akan menyebabkan seseorang merasa lebih nyaman, aman, 

dan produktif. Namun sebaliknya rancangan yang kurang baik akan 

membuat perasaan tidak berdaya dan menimbulkan stres. Interior yang 

baik harus selalu mempertimbangkan sebuah tingkat penerangan yang 

baik pula. Terutama interior dalam ruang tamu yang harus memberikan 

tingkat kenyamanan bagi orang lain. Area ruang tamu memerlukan 

produk dengan sistem penerang yang baik untuk beraktivitas. Pengaruh 

dari penerangan yang kurang memenuhi syarat akan mengakibatkan 

kelelahan mata sehingga berkurangnya daya dan efisiensi kegiatan yang 

dilakukan. Lampu merupakan hal yang penting dalam penerangan untuk 

menjalankan segala aktivitas di malam bahkan siang hari. Ada beberapa 

jenis lampu salah satunya lampu dekoratif. Lampu dekoratif adalah 

sumber penerangan tambahan yang memiliki nilai estetika. Lampu yang 

memiliki bentuk menarik sekaligus memberi karakter bagi ruangan yang 

diteranginya desain lampu dengan nilai estetika dan ergonomi yang tepat 

akan menunjang segala aktivitas menjadi lebih produktif dan terjaga. 

Area ruang tamu sudah pasti sangat memerlukan sistem penerangan yang 

tepat untuk memberikan kenyamanan pada orang lain. Banyak jenis 

lampu untuk ruang tamu, ada lampu gantung, lampu meja, lampu meja, 

lampu berdiri, dan lampu dinding. Produk lampu yang ada di pasar 

mayoritas menggunakan material umum seperti plastik, logam, akrilik, 

kaca, dan sebagainya.  

Sementara itu banyak limbah material yang seharusnya bisa 

dipakai namun masih belum dimanfaatkan dalam pembuatan produk 

lampu contohnya limbah kulit jagung. Jagung merupakan makanan 
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pokok yang terkenal di Indonesia. Jagung merupakan salah satu sumber 

karbohidrat yang dikonsumsi masyarakat Indonesia. Tanaman jagung 

memiliki banyak manfaat bagi manusia. Pada umumnya jagung 

dimanfaatkan manusia sebagai makanan pokok pengganti nasi dan dapat 

juga dimanfaatkan sebagai pakan ternak. Jagung merupakan komoditas 

utama bagi petani yang yang memiliki penghasilan yang cukup 

menjamin. Tanaman jagung yang sering dimanfaatkan manusia yaitu 

hanya bijinya saja, sedangkan pada bagian lain selain biji dianggap tidak 

bermanfaat dan hanya dijadikan limbah.   

Kulit jagung merupakan salah satu limbah pertanian yang 

menimbulkan permasalahan. Pada masa panen jagung, kulitnya hanya 

sekedar dibuang ditumpuk dan dibakar sehingga menimbulkan polusi 

udara yang mengganggu aktivitas masyarakat disekitar. Masyarakat 

masih banyak yang belum tahu bagaimana caranya mengelola limbah 

kulit jagung agar tidak menjadi permasalahan yang menambah 

penumpukan sampah di Indonesia. Tanaman jagung biasanya 

menghasilkan limbah berupa kulit jagung atau klobot, jerami dan 

tongkol. Sebanyak 15% sampai 30% bagian dari jagung yaitu berupa 

limbahnya ( Sunu Setiawan Utama, 2016 ). Industri kreatif tanpa limbah 

merupakan persyaratan penting bagi keseimbangan yang baik antara 

peningkatan usaha industri, daya dukung alam dan kesejahteraan 

manusia yang tinggal di lingkungan tersebut. Kulit jagung merupakan 

salah satu limbah rumah tangga dan industri kecil yang jumlahnya 

berlimpah namun kurang optimal dalam pemanfaatannya. Produksi dan 

konsumsi jagung merupakan bagian dari satu sistem kehidupan yang 

utuh sehingga patut dipertimbangkan strategi pelaksanaannya agar daya 

dukung lingkungan tetap kuat. Perancangan ini bertujuan untuk 

memanfaatkan limbah kulit jagung sebagai material pembuatan lampu. 

Limbah kulit jagung memiliki struktur berpori, kuat, dan ringan sehingga 

sangat cocok untuk pengembangan produk terutama pada proses 

perancangan ini. mengusung tema “kehangatan” dan menggunakan gaya 

desain Japandi. Gaya ini dipakai karena sifatnya hangat, sederhana, dan 
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estetik , sesuai dengan tema yang diangkat. Akan dipadukan dengan 

Javanese Ethnic sebagai representasi budaya lokal dalam ragam lampu 

dekoratif. Motif Parang Kusumo menjadi representasi budaya lokal yang 

dipilih. Sesuai dengan filosofinya, jalinan antar manusia yang tidak 

terputus dan akan selalu terhubung menjadi keluarga. Sejatinya ruang 

tamu menjadi tempat pertemuan yang selalu menghubungkan satu sama 

lain. Sehingga tema, gaya, dan Javanese Ethnic memiliki kesatuan.  

Lampu dekoratif dipilih sebagai perancangan ini karena cahaya 

yang dihasilkan dapat menekankan tekstur dari kulit jagung. Perpaduan 

lampu dekoratif dengan kulit jagung menghasilkan pendaran cahaya 

yang indah melalui tekstur kulit jagung. Eksplorasi material limbah kulit 

jagung ini dipilih karena pengolahan limbah tersebut masih belum 

maksimal dalam pemanfaatannya. Limbah ini menjadi material alternatif 

dalam perancangan lampu dekoratif yang diharapkan dapat memberikan 

sebuah kenyamanan, keamanan, dan nilai estetika bagi penggunanya. 

 

B. Rumusan Masalah 

1.   Bagaimana perancangan lampu dekoratif dengan pemanfaatan 

material limbah kulit jagung ? 

2.   Bagaimana memanfaatkan limbah kulit jagung menjadi bentuk 

olahan lembaran dan anyaman sebagai material dalam perancangan 

lampu dekoratif ? 

 

C. Tujuan Perancangan 

1. Mendapatkan rancangan lampu dekoratif dengan pemanfaatan 

material limbah kulit jagung. 

2. Mendapatkan cara memanfaatkan limbah kulit jagung menjadi 

bentuk olahan lembaran dan anyaman sebagai material 

perancangan lampu dekoratif. 
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D. Batasan Masalah  

 Batasan lingkup pada karya perancangan tugas akhir ini adalah 

mendesain dan mengaplikasikan material limbah kulit jagung dalam bentuk 

lembaran dan anyaman sebagai aksen dalam desain lampu dekoratif. Lampu 

dekoratif merupakan sumber pencahayaan tambahan yang memiliki unsur 

estetik. Walaupun hanya pencahayaan tambahan tetap dipertimbangkan 

cahaya artificialnya karena cahaya tersebut akan menambah nilai estetik. 

Cahaya yang tidak tepat justru akan merusak suasana dan menganggu 

aktivitas. Lembaran dan anyaman limbah kulit jagung akan dikombinasikan 

dengan bambu dan besi sebagai pendukung untuk mewujudkan desain 

lampu dekoratif.  Tema yang diangkat dalam perancangan ini adalah 

“kehangatan”. Dengan mempertimbangkan estetika dan fungsi pada lampu 

sebagai penerangan di ruang tamu. Penerangan di ruang tamu sangat penting 

dalam hunian, maka perancangan ini akan menciptakan suasana kehangatan 

bagi orang luar. Suasana hangat memberikan kesan nyaman dan friendly. 

 Dalam perancangan lampu dekoratif ini didesain menggunakan gaya 

Japandi, dengan konsep gaya desain yang tampak sederhana, estetik, dan 

natural. Desain Japandi dapat mengakomodasi gaya hidup yang cocok 

diadopsi di berbagai hunian karena sifatnya space-saving yaitu 

memaksimalkan fungsi ruang sehingga menjadi lebih hemat tempat. Gaya 

Japandi akan dipadukan dengan Javanese Ethnic, sebagai representasi 

budaya lokal dalam ragam lampu dekoratif. Dengan mengkombinasikan 

limbah kulit jagung, bambu, besi dan unsur-unsur etnik dari budaya Jawa. 

Pattern Jawa yang diambil yaitu ornamen motif Parang Kusumo. Dengan 

filosofi jalinan antar manusia yang tidak terputus dan akan selalu terhubung 

menjadi keluarga. Sejatinya ruang tamu menjadi tempat pertemuan yang 

selalu menghubungan satu sama lain. 
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E. Manfaat Perancangan 

Berikut beberapa manfaat yang didapat dari perancangan ini, antara lain: 

1. Manfaat Bagi Mahasiswa: 

a. Menambah pengetahuan serta wawasan bagi perancang 

mengenai material limbah kulit jagung. 

b. Sebagai inspirasi serta referensi bagi mahasiswa yang tertarik 

dengan perancangan lampu dekoratif dengan material limbah 

kulit jagung. 

c. Sebagai referensi dan pembelajaran bagi mahasiswa yang 

tertarik dengan bidang pemanfaatan material alam pada 

desain. 

d. Sebagai referensi bagi mahasiswa yang tertarik pada bidang 

sustainable design. 

2. Manfaat Bagi Institusi : 

a. Sebagai dokumentasi dan sumber referensi mengenai 

perancangan lampu dekoratif. 

b. Sebagai dokumentasi dan sumber referensi mengenai limbah 

kulit jagung sebagai material dalam pembuatan lampu 

dekoratif . 

3. Manfaat Bagi Masyarakat 

a. Menambah wawasan tentang pembuatan lampu dekoratif 

menggunakan material limbah lingkungan. 

b. Memperkaya ragam jenis material limbah lingkungan yang 

dapat diolah menjadi produk yang memiliki nilai jual tinggi. 

c. Memberikan saran serta usulan bagi industri maupun desainer 

untuk lebih memanfaatkan material limbah kulit jagung. 

4. Manfaat Bagi Lingkungan 

a. Membantu mengurangi limbah kulit jagung yang dihasilkan 

dari sisa pertanian.  

b. Mengajak masyarakat untuk lebih memanfaatkan sumber 

daya alam secara bijak dan maksimal.


