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ABSTRAK 

 

Meningkatnya kebutuhan pengguna kantor dan menambah kualitas kerja para 

karyawan, kantor  dapat menyediakan  sarana dan prasarana yang 

memadai.kantor milagro malaysia bergerak dalam agro industri dan daur ulang 

limbah menjadikan kantor yang bergerak dalam penjualan dan pelayanan 

perawatan tanaman. Area yang luas dan kurangnya informasi yang diberikan 

mengakibatkan sirkulasi  para pekerja menjadi kurang efektif karena banyak 

pengguna yang sulit mencari arah ruang yang dituju. Perancangan 

menggunakan metode Rosemary Kilmer yang terdiri dari tahap analisis, 

sintesis dan evaluasi, konsep Recycle waste Industrial dengan paduan gaya 

Industrial Biophilc diaplikasikan pada perancangan ini. Efisiensi waktu dan 

fasilitas penunjang agar pengguna mendapat kemudahan serta terfasilitasi 

dengan baik ketika berada di dalam ruang kantor dan merupakan fokus utama 

serta solusi dalam pemecahan masalah dalam kantor milagro Malaysia. 

Adanya ikatan dengan alam merupakan kebutuhan manusia, di mana pada 

dasarnya manusia selalu bergantung langsung pada alam untuk kelangsungan 

hidupnya. Berkembangnya teknologi yang lebih baik dan nyaman untuk 

memenuhi kebutuhan manusia, tetapi hal tersebut menjauhkan psikologis 

terhadap lingkungan alam.  

Kata kunci: kantor, milagro, malaca, malaysia 

Abstract 

 
Increasing the needs of office users and increasing the work quality of 

employees, the office can provide adequate facilities and infrastructure. 

Milagro Malaysia's office is engaged in agro-industry and waste recycling, 

making the office engaged in the sale and service of plant care. The large area 

and the lack of information provided resulted in the circulation of workers 

being less effective because many users had difficulty finding the direction of 

the intended room. The design uses the Rosemary 

 Kilmer method which consists of analysis, synthesis and evaluation stages, the 

concept of Industrial Recycle waste with a blend of industrial biophilic style is 

applied to this design. Time efficiency, Sign System and supporting facilities so 

that users get convenience and are well facilitated when in the office space and 

are the main focus and solutions in solving problems in the Milagro Malaysia 

office. The existence of a bond with nature is a human need, where basically 

humans always depend directly on nature for their survival. The development of 

technology that is better and more comfortable to meet human needs, but it is 

psychologically distanced from the natural environment. 

Key word: office,milagro,malaca,malaysia 
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BAB 1 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Kantor merupakan tempat dimana orang-orang bekerja bersama-

sama untuk mencapai suatu tujuan yang telah ditetapkan bersama. 

Berbagai macam kegiatan dapat dilakukan seseorang di dalam kantor, 

sebagaimana yang telah dikemukakan oleh Sedarmayanti (2009), bahwa 

kantor merupakan tempat diselenggarakannya kegiatan penanganan 

informasi, mulai dari menerima, mengumpulkan, mengolah, menyimpan, 

sampai mendistribusikan informasi. Sedangkan menurut Nuraida (2008), 

kantor adalah tempat diselenggarakannya kegiatan tata usaha dimana 

terdapat ketergantungan sistem antara orang, teknologi dan prosedur untuk 

menangani data dan informasi mulai dari menerima, mengumpulkan, 

mengolah, menyimpan, sampai menyalurkannya. Dari beberapa pendapat 

mengenai pengertian kantor diatas, dapat disimpulkan bahwa kantor 

merupakan tempat dilaksanakannya kegiatan penanganan informasi dan 

data, mulai dari menerima, mengumpulkan, mengolah, menyimpan, 

sampai menyalurkannya. 

Milagro didirikan oleh Hajimat Jantan pada tahun 1993 di Malaca 

Malaysia tepatnya di jalan pokok mangga Taman Sri Pandan dan masih 

aktif hingga saat ini. Milagro adalah perusahaan yang bergerak di 

pertanian dan perkebunan yang membuat produksi berbagai macam pupuk 

dan bibit tanaman dan produknya sudah di distribusikan se Asia Tenggara. 

Milagro merupakan perusahaan produsen pupuk organik yang 

memanfaatkan limbah alam sekitar. Kantor Milagro yang berada di malaca 

ini berfungsi sebagai pengelola dan pengawasan transaksi serta distribusi 

di dalam perusahaan, kantor ini memiliki 70 karyawan yang bekerja di 

lantai 2 dan 3 

Adanya ikatan dengan alam merupakan kebutuhan manusia, di 

mana pada dasarnya manusia selalu bergantung langsung pada alam untuk 
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kelangsungan hidupnya. Berkembangnya teknologi yang lebih baik dan 

nyaman untuk memenuhi kebutuhan manusia, tetapi hal tersebut 

menjauhkan psikologis terhadap lingkungan alam. Maka dari itu 

terbentuklah istilah  Biophilia, yang menyatakan bahwa manusia akan 

lebih sehat dalam lingkungan alam secara fisik maupun psikologi. Desain 

yang berlandaskan konsep Biophilia, disebut Desain Biophilic dengan 

menghadirkan ruang hijau untuk meningkatkan kualitas hidup yang 

mempengaruhi kesehatan dan kesejahteraan fisiologis maupun psikologis 

manusia. Konsep-konsep Biophilic terus berkembang menjadi desain yang 

populer. Konsep desain Biophilic terdapat pada berbagai bentuk seperti 

budaya lokal, ekologi, proyek, dan arsitektur serta pada perspektif desainer 

di mana elemen  Biophilic diterapkan pada ruang. Desain Biophilic 

memiliki banyak hasil positif, yaitu berusaha menghubungkan kembali 

manusia dan alam dengan menyediakan semua jenis manfaat pada 

perilaku, mental, dan fisik. Selain itu, Biophilic melihat manusia sebagai 

benda hidup yang harus diperlakukan secara manusiawi dan proporsional. 

Desain Biophilic memprioritaskan perasaan, keinginan dan cita-cita 

penghuninya melalui pemahaman dan kesadaran. Berbagai penelitian telah 

menunjukkan bahwa desain Biophilic meningkatkan kesejahteraan 

manusia serta meningkatkan produktivitas. Di era modern saat ini, 

kehidupan masyarakat kota terus dihadapkan dengan berbagai ancaman 

akibat polusi, stres tekanan pekerjaan, hingga gaya hidup yang serba 

mudah dan tidak sehat. Perkembangan urbanisasi yang cepat 

menghasilkan lingkungan yang padat penduduk dan didominasi oleh 

bangunan dan infrastruktur. Salah satu dari efek negatif urbanisasi ini 

adalah mengesampingkan unsur-unsur hidup terhadap budaya alam. 
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B. Metode Desain 

 

1. Proses Desain 

Proses perancangan merupakan rangkaian tahapan yang memiliki 

keterkaitan pada setiap tahapan persiapannya. Saat merancang kantor 

milargo ini, penulis menerapkan proses perancangan Rosemary 

Kilmer. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 1. 1 Proses Desain 

                    (Sumbe: Rosemary Kilmer, 1992) 

Dalam perancangan interior Milargro ini akan menerapkan pola 

pikir atau metode desain Rosemary Kilmer sebagai berikut: 

a. Commit (Accept the Problem) 

Merupakan tahapan paling awal dalam proses 

mendesain, tahap menerima dan berkomitmen akan 

sebuah projek. 

b. State (Define the Problem) 
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Merupakan tahap penentuan masalah atau 

mendefinisikan masalah. 

c. Collect (Gather the Facts)  

Yaitu fase pengumpulan informasi. 

d. Analyze 

Merupakan tahap menganalisa masalah dari data dan 

fakta  yang telah terkumpul. 

e. Ideate 

Merupakan penyampaian gagasan. Proses 

brainstorming terdiri dari dua fase yang berbeda. Yaitu, 

fase penggambaran draf kasar dan  pernyataan konsep. 

f. Choose (Select the Best Option) 

Merupakan tahap memilih alteratif yang paling sesuai 

dan optimal dari ide-ide yang sudah ada. 

g. Implement (Take Action) 

Merupakan tahap ide yang disalurkan melalui 

penggambaran 2D atau 3D maupun presentasi yang 

mendukung. 

h. Evaluate (Critically Review) 

Merupakan tahap untuk meninjau desain yang 

dihasilkan  sudahkah  memecahkan permasalahan 

 yang ada. 

 

2. Metode Desain 

a) Metode Pengumpulan Data 

Analisis adalah pengumpulan data lapangan yang memiliki 

fungsi untuk pengambilan kesimpulan dalam proses sintesis. 

Dalam Rosemary (1992), memiliki empat proses perencanaan. 

keempat poin tersebut dapat dilihat masalah zonasi dan 

sirkulasi pada terminal Purabaya harus diatasi dengan 

penelusuran lebih lanjut untuk mendesain kebutuhan apa saja 
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yang dibutuhkan dalam menyelesaikan masalah zonasi dan 

sirkulasi, hal tersebut membutuhkan pengumpulan bukti-bukti 

di dalam lapangan kemudian menganalisa dan 

mempertimbangkan lebih lanjut. 

 

b) Metode Pencarian Ide dan Pengembangan Desain 

Sintesis tersebut berfungsi untuk menyatukan temuan dan 

permasalahan yang ada di Kantor Milagro melalui penelitian 

dan pemahaman dengan menggunakan basis pengetahuan, 

pengalaman dan imajinasi. Sintesis dalam tabel Rosemary 

terkandung dalam proses pembentukan, pemilihan, dan 

eksekusi. 

 

c) Metode Evaluasi Pemilihan Desain 

Evaluasi merupakan tahap pencarian kelebihan dan kekurangan 

pada hasil untuk menemukan alternatif desain yang paling baik 

dan efektif. Evaluasi kembali pada masing-masing proses pada 

bagan untuk mengetahui kelebihan dan kekurangan pada 

masing-masing proses. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


