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ABSTRAK

Dibalik perkembangan dunia pertelevisian yang semakin pesat, Stasiun Televisi
Lokal dirasa masih lemah dalam membuat program-program berkualitas sehingga
kurang diminati masyarakat. Keterbatasan alat dan modal juga menjadi kendala
bagi Stasiun Televisi Lokal. Terlebih lagi, di era Konvergensi Media saat ini,
jangkauan Audience Lokal akan semakin sempit karena banyak yang beralih ke
Televisi Digital. Menimbang permasalahan tersebut, dibutuhkan perancangan
ulang pada Stasiun Televisi ADITV Yogyakarta. Perancangan interior ADITV
menggunakan metode Proses Desain Inovasi dari Vijay Kumar. Perancangan ini
bertujuan untuk menciptakan “youth athmosphere” melalui Akulturasi Islam dan
Lokalitas Sleman yang menonjolkan citra ADITV sebagai Stasiun Televisi
bernuansa Islam di Yogyakarta dengan fasilitas-kerja yang dapat memunculkan
kolaborasi, inovasi baru, mendukung produktivitas dan menstimulasi kreativitas
pengguna sesuai dengan Corporate ldentitynya, sehingga menghasilkan program-

program yang berkualitas dan-dapat bersaing dengan stasiun televisi lain.
Kata Kunci : Stasiun Televisi, Anak Muda, Akulturasi

ABSTRACT
Behind the increasingly rapid development of the world of television, Local
Television Stations are still weak in producing quality programs that are attractive
to the public. Limited equipment-and capital are also obstacles for Local Television
Station. Moreover, in the current state of Media Convergence, the reach of local
audiences will become increasingly narrow, because a lot of people are switching
into Digital Television. Therefore, redesign of the ADITV Yogyakarta Television
Station is needed. ADITV's interior design uses the Innovation Design Process
method from Vijay Kumar. This design aims to create a "youth atmosphere"
through Acculturation of Islam and Sleman Locality which emphasizes the image
of ADITV as an Islamic Television Station in Yogyakarta with facilities that could
increase the collaboration, new innovations, support productivity and stimulate
creativity from users in accordance with its Corporate Identity, thereby producing

quality programs that could compete with other television station.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. LATAR BELAKANG

Televisi merupakan produk teknologi sekaligus sarana komunikasi berguna
untuk mendapatkan informasi, edukasi maupun hiburan. Saat ini, Stasiun
Televisi berkembang semakin pesat baik Stasiun Televisi Publik, Swasta,
Komunitas maupun Berlangganan dengan jangkauan Lokal maupun Nasional.
Persaingan antar Stasiun Televisi juga semakin ketat dengan berlomba-lomba
untuk menghasilkan siaran terbaik yang dapat diminati oleh masyarakat yang
lebih kritis dalam memilih siaran berkualitas. Munculnya Stasiun Televisi
Lokal semakin menambah keragaman dunia pertelevisian. Sesuai dengan bunyi
Undang-Undang Penyiaran Nomor 32 Tahun2002 Pasal 14 Ayat (3) yaitu “Di
daerah Provinsi, Kabupaten, atau Kota dapat didirikan Lembaga Penyiaran
Publik Lokal” membuat terbukanya perizinan berdirinya Stasiun Televisi
Lokal dan menjadi peresmian terhadap keberadaan Stasiun Televisi Lokal di
Indonesia sampai. saat ini. Selain itu, siaran Televisi Lokal dapat menjadi
pilihan bagi masyarakat setempat untuk terus menerima informasi tentang
budaya serta isu-isu yang ada. di daerah tersebut. ‘Namun, dibalik
perkembangan dunia pertelevisian yang semakin pesat; Stasiun Televisi Lokal
dirasa masih lemah dalam membuat program berkualitas sehingga kurang
diminati masyarakat. Keterbatasan alat-dan modal juga menjadi kendala bagi
Stasiun Televisi-Lokal. Terlebih lagi, di era Konvergensi Media saat ini,
jangkauan audience lokal akan semakin sempit karena banyak yang beralih ke

Televisi Digital.

ADITV merupakan salah satu Stasiun Televisi Lokal bernuansa Islami di
Yogyakarta dengan jangkauan siaran ADITV bukan hanya DIY, melainkan
sebagian wilayah Jawa Tengah. ADITV didirikan pada tanggal 18 Juli 2009
bertepatan dengan pelaksanaan Muktammar Muhammadiyah 2009 sebagai
hasil amanat Muktammar Muhammadiyah pada tahun 1995. Meski bermula
dari gagasan Muhammadiyah, program siaran ADITV bersikap toleran,
menghargai pendapat lain yang berbeda, selama pendapat tersebut tidak sampai

pada jalur penyimpangan sesuai dengan slogan ADiTV yaitu “Pencerahan Bagi



Semua”. ADiTV mengedepankan Dakwah Kultural yaitu dakwah yang
memanfaatkan kegiatan kultural. ADiTV mengedepankan tiga “Budaya Kerja”
yaitu Integritas, Kreativitas, dan Kerjasama dengan mengusung semangat
“Muslim, Muda, Modern”.

Menimbang permasalahan yang ada pada Stasiun Televisi Lokal saat ini
ADITV diharapkan menghasilkan program-program yang berkualitas agar
tetap dapat bersaing sesuai dengan Visi “Menjadi Penyedia Konten Islami
Terbaik di Tanah Air (Best Islamic Content Provider)”. Idealnya, sebuah
bangunan harus jelas identitasnya dan memenuhi standar yang
mempresentasikan Corporate Identity dari perusahaan yang ada di dalamnya.
Interior kantor Stasiun TV harus mendukung kinerja pegawai agar dapat tetap
bersaing. Bangunan ADiTV dirasa belum  mempresentasikan citra perusahaan
sebagai Stasiun Televisi bernuansa Islami di Yogyakarta. Selain itu, ruang-
ruang pada bangunan ADITV dirasa kurang begitu tertata dan dapat dinikmati
seakan-akan hanya digunakan apa-adanya menjadikan sirkulasi tidak jelas.
Minimnya material peredam suara di beberapa ruang membuat polusi suara dan
mengganggu aktivitas pengguna di ruang terdekat. Furnitur, equipment dan
material elemen pembentuk ruang yang digunakan juga terkesan monoton dan
tidak selaras. Oleh karena itu, dibutuhkan perancangan ulang pada ADITV agar
memfasilitasi Stasiun Televisi sesual kebutuhan siaran dengan suasana yang
dapat memunculkan kolaborasi, inovasi-baru, mendukung produktivitas dan

menstimulasi kreativitas sesuai dengan Corporate Identitynya.

B. METODE DESAIN

1. Proses Desain
Proses desain pada perancangan Stasiun Televisi ADITV Yogyakarta ini
menerapkan metode Proses Desain Inovasi dari Vijay Kumar dengan
bukunya yang berjudul “101 Design Methods”. Proses desain inovasi
terbagi menjadi empat tahapan yaitu : Penelitian, Analisis, Sintesis, dan
Realisasi. Dalam empat tahapan tersebut mengacu pada tujuh mode

aktivitas perancangan yaitu:

a. Mode 1 : Memahami Tujuan,



b. Mode 2 : Mengetahui Konteks,

c. Mode 3 : Mengenal Masyarakat,
d. Mode 4 : Menyusun Gagasan,

e. Mode 5 : Mengeksplorasi Konsep,

f. Mode 6 : Menyusun Solusi dan
g. Mode 7 : Merealisasikan Penawaran.
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Gambar 1. 1 Bagan Pola Pikir Perancangan

(Sumber: 101 Design Methods: A Structure Approach For Driving Innovation In Your
Organization, Kumar, 2012)

2. Metode Desain
Metode desain yang digunakan pada perancangan interior Stasiun
Televisi ADITV. Yogyakarta adalah sebagai berikut :

Tipologi Desain

Fakta Kunci Mind Map ( Moodboard
A
PENGUMPULAN DATA & PENCARIAN IDE & EVALUASI PEMILIHAN
PENELUSURAN MASALAH PENGEMBANGAN DESAIN DESAIN

‘Wawancara Site Visit Diagram Plan Final Desain

Gambar 1. 2 Mindmap Metode Perancangan

(Sumber: Analisa Penulis,2023)

a. Pengumpulan Metode Pengumpulan Data & Penelusuran Masalah



Menurut Vijay Kumar (2012) Metode Pengumpulan Data terbagi dua,
yang pertama Proses Memahami Tujuan untuk mengetahui informasi
terbaru dari pihak ADITV. Sedangkan Proses Mengetahui Konteks
dilakukan melalui wawancara dengan narasumber terpercaya, seperti

pimpinan serta pekerja ADITV.

Penelurusan Masalah. Terbagi menjadi dua, Proses Mengenal
Masyarakat dengan survei lokasi agar mendapat data fisik maupun non fisik
yang valid dan memperhatikan kebutuhan pengguna terkait ADITV serta
bangunan dengan fungsi serupa. Proses Menyusun Gagasan melalui
pengumpulan data, melakukan analisis dan menyaring gagasan-gagasan
potensial dari data yang telah didapatkan. Dilakukan programming untuk
mengelompokkan aktivitas-aktivitas berdasarkan hubungan ruang berupa
matriks agar dapat menyusun kebutuhan ruang.

Metode Pencarian Ide & Pengembangan Desain

Pencarian Ide dengan eksplorasi konsep sambil mempertimbangkan
aspek ergonomi, fungsional serta estetika dengan melakukan mind mapping
atau brain storming juga diskusi kelompok untuk mengemukakan ide-ide
perancangan yang dapat dijadikan konsep. Selain itu, dilakukan visualisasi
melalui sketsa ide dan gambar diagram untuk menunjukkan dimensi area,
sirkulasi serta batas-batas antar area yang mendukung fungsi dan kebutuhan

ruang.

Pengembangan Desain melalui penyusunan solusi dengan cara membuat
moodboard, alternatif desain, layout, elemen pembentuk ruang serta
alternatif furnitur sebagai solusi dari permasalahan yang ada. Hasil akhir
berupa detail gambar kerja, rendering view, perspektif 3d dan sebagainya.

Metode Evaluasi Pemilihan Desain

Metode Evaluasi Pemilihan Desain dilakukan dengan mengevaluasi
alternatif desain, alternatif layout, alternatif furnitur kembali untuk
memperoleh desain terbaik yang sesuai dengan preferensi dan kebutuhan
ADITV.



