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BAB V 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

 Berdasarkan judul skripsi "Pengaruh Kreativitas Terhadap Pemeranan pada 

Pemain drama Surat Undangan karya Agus Leyloor oleh Teater Anyar 

Yogyakarta", kesimpulan yang dapat diambil adalah adanya pengaruh positif antara 

kreativitas dan pemeranan. Dalam konteks ini, kreativitas merujuk pada 

kemampuan individu untuk menghasilkan ide-ide baru, berpikir out-of-the-box, dan 

memunculkan solusi-solusi yang inovatif. Pemeranan mengacu pada kemampuan 

individu Pemain untuk memainkan peran atau karakter dalam situasi tertentu, 

seperti dalam pementasan drama Surat Undangan ini. 

Penelitian ini dilakukan untuk memahami bagaimana kreativitas dapat 

mempengaruhi kemampuan individu dalam melakukan pemeranan. Berdasarkan 

hasil penelitian, ditemukan bahwa individu yang memiliki tingkat kreativitas yang 

tinggi cenderung memiliki kemampuan pemeranan yang lebih baik. Secara rinci 

dapat dilihat melalui penjabaran di bawah. 

1. Konstanta sebesar 341.894 mengandung arti bahwa nilai konsisten variabel 

partisipasi adalah sebesar 341.894. 

2. Koefisien regresi X sebesar 2.084 dapat dinyatakan bahwa setiap 

penambahan 1% nilai kreativitas maka nilai pemeranan pada pementasan 

drama Surat Undangan oleh Teater Anyar Yogyakarta bertambah senilai 

2.084, koefisien tersebut bernilai positif, maka dikatakan bahwa pengaruh 

variabel X terhadap variabel Y adalah positif. 
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Dari penjabaran tersebut maka dapat diambilan keputusan dalam Uji Regresi 

Linier Sederhana yakni. 

1. Berdasarkan nilai korelasi/hubungan (R) memiliki nilai yaitu sebesar 0.690 

yang memperoleh nilai koefisien (R Square) sebesar 0.475 sehingga 

memiliki arti bahwa pengaruh variabel bebas (kreativitas) terhadap variabel 

terikat (pemeranan pada pementasan drama Surat Undangan oleh Teater 

Anyar Yogyakarta) setiap penambahan 1% sebesar 47.5%. Berdasarkan 

nilai signifikansi dari tabel Coefficients diperoleh angka signifikasi sebesar 

0.006<0.05 sehingga dapat disimpulkan bahwa variabel kreativitas (X) 

berpengaruh terhadap pemeranan pada pementasan drama Surat Undangan 

oleh Teater Anyar Yogyakarta (Y). 

2. Nilai signifikan Fhitung diketahui sebesar 10.877 dan nilai Ftabel sebesar 

2.53, sehingga dapat diartikan bahwa adanya pengaruh antara variabel (X) 

kreativitas terhadap variabel (Y) pemeranan karena nilai Fhitung>Ftabel. 

3. Berdasarkan gambar Coefficient diketahui nilai constant (A) sebesar 

341.894, sedangkan nilai kreativitas (B/koefisien regresi) sebesar 2.084, 

sehingga persamaan regresinya dapat ditulis. 

Y= A+BX  

Y= 9.400+0.166X 

Pengaruh positif kreativitas terhadap pemeranan dapat terjadi karena 

kreativitas memungkinkan individu untuk melihat situasi dari berbagai sudut 

pandang, menggali gagasan-gagasan baru, dan menciptakan karakter yang unik dan 
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menarik dalam pemeranan. Kemampuan berimajinasi dan beradaptasi dengan cepat 

juga merupakan hasil dari kreativitas yang dapat membantu dalam pemeranan. 

Namun demikian, kesimpulan ini didasarkan pada penelitian yang dilakukan 

dalam konteks tertentu dan mungkin dapat bervariasi tergantung pada faktor-faktor 

lain seperti pengalaman pemeranan, latihan, dan konteks budaya. Oleh karena itu, 

penting untuk melakukan penelitian lebih lanjut dan mempertimbangkan faktor-

faktor tambahan yang dapat mempengaruhi relasi antara kreativitas dan pemeranan. 

B. Saran 

 Berikut adalah beberapa saran. 

1. Kajian lebih lanjut tentang aspek kreativitas, dalam penelitian menggali dan 

menjelaskan aspek-aspek kreativitas yang spesifik yang dapat 

mempengaruhi pemeranan. Misalnya, seluruh komponen dalam pementasan 

drama Surat Undangan karya Agus Leyloor oleh Teater Anyar Yogyakarta 

dapat mempertimbangkan keterampilan berimprovisasi, kemampuan 

menghadirkan karakter dengan keunikan, atau pemikiran kreatif dalam 

mengembangkan alur cerita. 

2. Penggunaan pendekatan metodologi yang tepat dapat mengukur kreativitas 

dan pemeranan secara obyektif. Angket kuesioner atau tes pemeranan yang 

telah teruji secara validitas isi untuk mengukur tingkat kreativitas dan 

pemeranan individu. 

3. Memperhatikan faktor-faktor tambahan dengan menyertakan variabel 

tambahan yang dapat mempengaruhi hubungan antara kreativitas dan 

pemeranan. Disarankan pada penelitian selanjutnya ditambah faktor lain 
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sebagai bentuk upaya mengetahui secara detail faktor-faktor yang dapat 

mempengaruhi interpretasi dan ekspresi pemeranan. 

4. Teknik pengumpulan sampel menggunakan purposive sampling yang 

diharapkan dapat representatif dan penelitian selanjutnya dapat 

menggunakan pengumpulan teknik systematic sampling supaya dapat 

mengetahui dengan jelas siapa saja yang dapat dan tidak dapat menjadi 

sampel yang tepat untuk diteliti. Hal ini dapat memberikan gambaran yang 

lebih akurat tentang hubungan antara kreativitas dan pemeranan dalam 

populasi yang lebih luas. 

5. Melakukan analisis dan hasil yang berkesinambungan, hal ini ditujukan 

supaya hasil dapat dijabarkan melalui pembahasan secara rinci. Selain itu 

pembahasan diharuskan memiliki contoh otentik dari hasil penelitian. 
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