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Berdasarkan hasil observasi awal peneliti, ditemukan bahwa siswa yang 
mengikuti ekstrakurikuler band di SMA Negeri 1 Kutowinangun Kebumen 
mengalami kesulitan dalam mempelajari instrumen gitar. Melihat dari 
permasalahan tersebut, peneliti memberikan alternatif media belajar berupa 
software guitar tab untuk mengatasi permasalahan tersebut. Penelitian ini 
bertujuan untuk menganalisis proses pemanfaatan software guitar tab dalam 
ekstrakurikuler band di SMA Negeri 1 Kutowinangun Kebumen. Jenis 
penelitian yang digunakan adalah kualitatif dengan pendekatan naratif untuk 
mengetahui prespektif seseorang berdasarkan adanya fenomena pemanfaatan 
software guitar tab yang terjadi dan kemudian diceritakan kembali oleh 
peneliti dalam kronologi naratif. Melalui triangulasi sebagai teknik 
pengumpulan data. Setelah data terkumpul, teknik yang digunakan dalam 
menganalisis berupa reduksi data, penyajian data, dan penarikan kesimpulan. 
Berdasarkan hasil analisis data dalam penelitian ini diperoleh tiga hasil 
penelitian. Pertama, terdapat dua faktor penyebab siswa mengalami kesulitan 
dalam mempelajari instrumen gitar yakni kurangnya pendekatan guru dalam 
menyampaikan materi kepada siswa dan perbedaan latar belakang bermusik 
siswa. Kedua, hasil pemanfaatan software guitar tab dalam ekstrakurikuler 
band berhasil bermanfaat sebagai alternatif media belajar untuk menunjang 
kemampuan bermain instrumen gitar, terutama bagi siswa yang baru saja 
mulai mempelajari instrumen gitar. Ketiga, masalah yang dihadapi siswa 
setelah adanya pemanfaatan software guitar tab sebagai alternatif belajar 
yakni, siswa sedikit kesulitan dalam menempatkan jari saat mengaplikasikan 
pada gitar, siswa terkadang terbalik menempatkan posisi jari tangan kiri, 
mengalami kendala jaringan internet saat mengakses software guitar tab. 

 
Kata Kunci: Software Guitar Tab; Ekstrakurikuler Band; SMA Negeri 1 
Kutowinangun; Kronologi Naratif 
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BAB I 

 

PENDAHULUAN 

 
A. Latar Belakang 

 
Ekstrakurikuler merupakan kegiatan diluar pembelajaran akademik 

yang ada disetiap sekolah maupun universitas. Adanya kegiatan ini dapat 

menunjang kemampuan siswa dalam mengembangkan bakat yang nantinya 

dapat bermanfaat kedepannya diluar sekolah. Kegiatan ini bertujuan agar 

siswa dapat mengembangkan bakat, kepribadian dan soft skill diberbagai 

bidang diluar pembelajaran akademik yang masuk dalam tanggung jawab 

sekolah (Abdillah, 2020). 

Ekstrakurikuler band juga dilaksanakan di SMA Negeri 1 Kutowinangun 

yang merupakan sekolah berakreditasi A terletak di Jl. Raya Barat No.185, 

Kedung Tawon, Kuwarisan, Kutowinangun, Kebumen. Sekolah ini merupakan 

sekolah yang telah menyandang gelar sebagai Sekolah Adiwiyata Nasional 

sejak tahun 2018. Visi dan misi sekolah ini salah satunya meningkatkan 

pembinaan prestasi dan bakat di bidang akademik dan nonakademik melalui 

kegiatan intrakurikuler dan ekstrakurikuler. Hal ini juga dapat dilihat dari 

banyaknya prestasi diluar bidang akademik khususnnya pada bidang seni 

musik. 

Saat ini perkembangan teknologi sudah begitu pesat begitu juga 

perkembangan aplikasi berbasis android yang sudah sangat canggih dan dapat 

diakses oleh semua pengguna android. Android adalah sistem operasi berbasis 
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Linux yang dirancang untuk perangkat bergerak layar sentuh seperti telepon 

pintar dan komputer tablet (Kusniyati & Pangondian Sitanggang, 2016). Begitu 

juga dengan software guitar tab yang dapat diakses dengan mudah 

menggunakan smartphone yang kini telah menjadi sebuah kebutuhan pokok 

bagi para siswa dalam keseharian. 

Software guitar tab merupakan penampil dan pemutar tabulasi gitar 

yang dapat diakses oleh seluruh pengguna ponsel yang dapat diunduh secara 

gratis. Dalam aplikasi ini memuat beberapa fitur yang dapat digunakan dalam 

menunjang pembelajaran khususnya pada instrumen gitar. Fitur yang 

disediakan oleh software guitar tab ini sendiri yaitu akses lebih dari 80.000 

tablature gitar dan akor dasar, dapat membuka dan memutar langsung 

tabulasi gitar yang diinginkan, dapat menyimpan tab kedalam daftar favorit 

dan dapat diakses secara offline, mengatur kecepatan pergerakannya, mencari 

informasi tentang artis yang dituju, menampilkan diagram akor dan transpose 

secara otomatis. 

Tablature merupakan hasil adaptasi dari partitur, akan tetapi tidak 

seperti halnya partitur yang menuliskan nilai ketukan, durasi setiap nada yang 

dibunyikan, maupun nilai not. Tablature lebih diindikasikan pada posisi 

penjarian, penulisan teknik dengan berbagai macam simbol yang berarti pola 

titik nada tidak dituliskan secara mutlak (Barri Parti Situmeang, 2014). 

Berdasarkan pendapat tersebut maka penggunaan tablature akan lebih mudah 

diterapkan pada pembelajaran musik khususnya instrumen gitar untuk 

tingkat pemula dan lanjut. 
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Berdasarkan observasi yang telah dilakukan, kegiatan ekstrakurikuler 

band di SMA N 1 Kutowinangun khususnya untuk siswa instrumen gitar 

mengalami kendala dalam proses pembelajaran instrumen gitar pada 

ekstrakurikuler band. Peneliti menemukan beberapa kendala dalam proses 

ekstrakurikuler band antara lain cara guru menyampaikan materi masih 

menggunakan metode pengajaran yang lama tentang akor dasar sehingga 

siswa cenderung cepat bosan, siswa yang sering kali lupa letak nada pada 

beberapa akor dasar, siswa mengalami kesulitan dalam memainkan melodi 

lagu menggunakan instrumen gitar dan pengajar yang jarang memberikan 

contoh secara langsung bagaimana penempatan jari pada instrumen gitar. Hal 

ini menarik perhatian penulis untuk menelitinya. 

Berdasarkan observasi pendahuluan tersebut, peneliti tertarik 

bagaimana agar pembelajaran instrumen gitar pada ekstrakurikuler band 

menarik dan siswa dapat dengan mudah mempelajari tentang bagaimana 

memainkan akor dasar dan melodi pada instrumen gitar. Untuk itu maka 

peneliti akan membahas lebih dalam tentang bagaimana pemanfaatan 

software guitar tab dalam pembelajaran instrumen gitar pada ekstrakurikuler 

band, dengan lokasi penelitian pada suatu lembaga pendidikan formal. 
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B. Rumusan Masalah 
 

Berdasarkan paparan latar belakang yang telah diuraikan penulis maka 

terbentuk sebuah pertanyaan rumusan masalah guna memfokuskan 

penelitian agar dapat sesuai dengan tujuan awal melakukan penelitian. 

Masalah yang akan dibahas pada penelitian ini adalah 

1. Apa kesulitan yang dihadapi siswa dalam mempelajari instrumen gitar? 
 

2. Mengapa software guitar tab diperlukan pada proses mempelajari 

instrumen gitar dalam ekstrakurikuler band? 

3. Bagaimana pemanfaatan software guitar tab dalam ekstrakurikuler band di 

SMA N 1 Kutowinangun? 

C. Tujuan Penelitian 
 

Berdasarkan uraian diatas maka terbentuk sebuah tujuan penelitian 

dalam beberapa kalimat menjelaskan tujuan dalam konteks rumusan masalah 

dan sasaran penelitian. Maka tujuan penelitian ini adalah sebagai berikut 

1. Memberikan kemudahan bagi siswa untuk mempelajari instrumen gitar 

dengan mudah berdasarkan fitur-fitur yang tersedia pada software guitar 

tab. 

2. Memberikan manfaat teknologi software guitar tab pada proses 

mengembangkan kemampuan bermain gitar siswa dalam ekstrakurikuler 

band. 

3. Mengidentifikasi masalah yang dialami siswa saat menggunakan software 

guitar tab. 
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D. Manfaat Penelitian 
 

Dengan adanya penelitian ini diharapkan dapat berdampak baik dan 

bermanfaat secara khusus bagi siswa, guru dan sekolah. Dengan adanya 

alternatif yang diberikan peneliti dalam bentuk pemanfaatan software guitar 

tab diharapkan mampu memberikan manfaat khususnya kepada siswa dalam 

pembelajaran ekstrakurikuler band sebagai sarana dalam mempermudah 

siswa mempelajari instrumen gitar, membantu mengembangkan kemampuan 

siswa dalam bermain instrumen gitar, serta memberikan inovasi bagi guru 

tentang bagaimana cara menyampaikan materi melalui pemanfaatan teknologi 

agar lebih variatif dan dapat diakses dengan mudah oleh pengajar dan siswa. 

Manfaat secara umum dengan adanya penelitian ini diharapkan dapat menjadi 

referensi dalam mengembangkan strategi pembelajaran yang lebih variatif, 

dapat menambah wawasan keilmuan serta strategi pembelajaran baru 

khususnya dalam bidang seni musik. 


