
 

 

 
 

 

BAB V 

 
KESIMPULAN DAN SARAN 

 
 

A. Kesimpulan 
 

Berdasarkan penjabaran bab IV maka dapat disimpulkan bahwa terdapat 

tiga kesimpulan selama proses pemanfaatan software guitar tab dalam 

ekstrakurikuler band di SMA Negeri 1 Kutowinangun. Kesulitan siswa dalam 

mempelajari instrumen gitar dikarenakan media pembelajaran yang diberikan 

guru kurang efektif dalam perhitungan waktu berdasarkan siklus pertemuan 

satu minggu sekali. Perbedaan latar belakang bermusik siswa juga menjadi 

salah satu faktor siswa mengalami kesulitan dalam memainkan instrumen 

gitar. Bagi siswa yang baru saja mempelajari instrumen gitar tentu saja 

diperlukan pendalaman materi dasar sebelum masuk pada permainan akor 

dan melodi sederhana. Namun, bagi siswa yang pernah mengenal instrumen 

gitar sejak sekolah dasar akan lebih mudah dalam mempelajari akor dan 

melodi sederhana. 

Manfaat yang dirasakan siswa setelah adannya software guitar tab 

sebagai alternatif media belajar dalam ekstrakurikuler band sangat dirasakan 

terutama bagi siswa yang baru saja mulai mempelajari instrumen gitar. Sangat 

berguna bagi siswa untuk mempelajari akor-akor dasar, mencari akor dan 

melodi dalam sebuah lagu. Dapat menjadi media belajar siswa diluar kegiatan 

belajar mengajar dan menunjang proses pembelajaran instrumen gitar. Maka 

dapat disimpulkan penggunaan software guitar tab dalam ekstrakurikuler 

 

62 



 

 

63 
 
 
 

 
band sangat bermanfaat bagi siswa. Namun, teridentifikasi beberapa masalah 

yang muncul didasari oleh teknik dasar permainan instrumen gitar yang perlu 

ditingkatkan kembali agar pemanfaatan software guitar tab dapat digunakan 

secara maksimal. 

B. Saran 
 

Berdasarkan pengamatan dari hasil pemanfaatan software guitar tab 

dalam ekstrakurikuler band di SMA Negeri 1 Kutowinangun Kebumen, 

terdapat saran sebagai berikut: 

1. Guru pembimbing diharapkan dapat menjadikan software guitar tab 

sebagai alternatif media belajar untuk siswa dalam mempelajari 

instrumen gitar. 

2. Melakukan pendekatan yang lebih mendalam pada siswa agar 

penyampaian materi dapat diterima dengan mudah oleh siswa. 

3. Siswa diharapkan selalu melatih kemampuan dasar dalam permainan 

instrumen gitar agar penggunaan software guitar tab dapat 

bermanfaat secara maksimal, yang pada akhirnnya akan 

meningkatkan kemampuan dan semangat siswa dalam mempelajari 

instrumen gitar. 
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