
BAB V 

KESIMPULAN 

 

A. Kesimpulan 

Dalam film "Ready Player One", efek visual menjadi salah satu 

fondasi utama dalam membangun kedua realitas yang berbeda, yakni 

realitas aktual dan realitas virtual. Realitas aktual yang digambarkan 

sebagai Ohio Columbus, merupakan dunia distopia yang kumuh dan 

penuh polusi, dapat diwujudkan melalui penggunaan efek visual. 

Di sisi lain, realitas virtual dalam dunia permainan Oasis 

memperlihatkan beragam lingkungan dan permainan, memberikan 

kebebasan karakter untuk membentuk avatar mereka dan terjun ke 

berbagai macam permainan. Efek visual dalam realitas virtual berfokus 

pada Desain Grafis, pembentukan karakter, tekstur, pencahayaan, dan 

animasi untuk menciptakan dunia permainan yang fantastis yang dicapai 

melalui dunia digital. 

Penggunaan berbagai teknik efek visual seperti Fix it Shot, Screen 

insert, Rig Removal & Periode Cleanup, Set extensions, Crowd 

simulation, Action Elements, dan Advanced VFX tidak hanya 

menciptakan perbedaan antara kedua realitas ini, , film ini berhasil 

memberikan pengalaman visual yang kuat, mendukung penceritaan yang 

menarik, dan menciptakan kontras yang signifikan antara dua realitas 

dunia yang ditampilkan. 

Efek visual yang cermat tidak hanya membangun visual yang 

memukau, tetapi juga memperkuat tema utama film, yaitu perbedaan 

antara realitas aktual dunia nyata yang tidak layak huni dengan realitas 

virtual yang menawarkan pelarian dan kebebasan dari dunia nyata yang 

keras. Teknik efek visual ini berhasil membantu menegaskan motif cerita, 

menghadirkan kontras antara dua dunia yang kontradiktif tersebut. 

Penelitian ini mengungkapkan bahwa efek visual bukan hanya 
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sekadar tambahan visual semata, melainkan alat yang kuat dalam 

membentuk dan mendukung naratif film. Penggunaan efek visual yang 

tepat membantu menyampaikan pesan-pesan penting dalam cerita, 

menggarisbawahi kontras antara kedua realitas tersebut, dan memberikan 

penekanan pada perbedaan serta keunikan dari masing-masing dunia. 

Dengan demikian, efek visual tidak hanya sekadar memperkaya tampilan 

visual, tetapi juga menjadi elemen penting yang mendukung penuturan 

cerita secara keseluruhan. 

 

B. Saran 

Sebagai saran untuk pengembangan lebih lanjut dari hasil skripsi ini, 

disarankan untuk melakukan studi yang lebih mendalam pada film-film 

lain yang memiliki penggunaan efek visual yang signifikan, untuk 

memperluas cakupan penelitian. Penambahan beberapa studi kasus dari 

karya-karya film yang relevan dapat memberikan pemahaman yang lebih 

komprehensif terkait dengan penggunaan efek visual dalam membangun 

realitas aktual dan virtual. Selain itu, kolaborasi dengan praktisi film atau 

ahli efek visual dapat memberikan wawasan praktis yang berharga.  

Studi lebih rinci terhadap teknik-teknik spesifik efek visual, seperti 

Advanced VFX dan Screen insert, memungkinkan pemahaman yang lebih 

mendalam tentang bagaimana teknologi tersebut membentuk dunia film. 

Eksplorasi mengenai dampak efek visual terhadap pemahaman 

penonton terhadap cerita dapat membantu mengidentifikasi sejauh mana 

teknik-teknik visual memberikan kontribusi dalam menyampaikan pesan 

film. 

Analisis lebih mendalam tentang evolusi penggunaan efek visual 

sepanjang naratif film dapat mengungkap bagaimana perubahan 

teknologi ini mempengaruhi cara cerita diceritakan kepada penonton. 

Kajian terkait bagaimana teknik-teknik efek visual mempengaruhi 

pengembangan karakter dalam film dapat memberikan wawasan tentang 

peran visualisasi dalam menggambarkan identitas dan perubahan 
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karakter. 

Saran-saran ini diharapkan dapat memperkaya pemahaman tentang 

peran efek visual dalam membentuk dunia film, sekaligus memberikan 

landasan bagi penelitian lebih lanjut dalam bidang ini. 
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