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A. Kesimpulan

Media promosi yang umum digunakan dalam industri musik untuk
mengiklankan lagu-lagu terbaru salah satunya adalah video musik. Bukan
hanya sarana pemasaran, tetapi video musik juga menjadi alat yang efektif
dalam membantu pendengar memahami esensi lagu yang sedang diputar,
sekaligus meningkatkan rangsangan emosional melalui unsur visual dan
naratif yang dipersembahkan.

Perancangan video klip ini adalah sebuah langkah untuk
mempromosikan single lagu perdana berjudul “veiled” serta memperkenalkan
band gremory agar lebih dapat dikenal di masyarakat, dan membuat pesan
dalam lagu dapat lebih di pahami oleh penonton. Kebaruan perancangan ini
adalah konsep penceritaaan naratif dan performance band dalam video Klip
yang dipadukan dengan unsur jejepangan dan anime jepang.

Dengan perancangan ini, pemahaman tentang proses perancangan
audio visual dapat diperluas, terutama dalam konteks video klip dan
penggunaannya sebagai media promosi. Secara praktis, perancangan ini
memiliki potensi pemanfaatan di berbagai bidang. Bagi media massa, karya
ini dapat menjadi materi menarik untuk mendukung perkembangan musik
indie di indonesia, khususnya dalam genre musik jepang. Perancangan video
Klip sebagai alat promosi dapat berkontribusi pada peningkatan variasi karya
tugas akhir di program studi Desain Komunikasi Visual (DKV) ISl
Yogyakarta yang dapat dijadikan referensi berharga dalam merancang karya.
Karya ini juga dapat dijadikan sebagai sumber hiburan yang mampu
meningkatkan minat terhadap band Gremory X. Selain itu, perancangan ini
dapat memberikan inspirasi kepada pemerintah untuk mendukung
perkembangan industri kreatif lokal, terutama dalam genre musik jepang.
Dengan demikian, perancangan ini memiliki dampak yang luas dengan

memberikan kontribusi positif di berbagai bidang, menggambarkan
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pentingnya perancangan video klip ini sebagai media promosi band Gremory
X.

Perancangan ini melibatkan banyak pihak yang memberikan
kontribusi dan dukungan. Penting untuk diakui bahwa perancang masih
memiliki kekurangan dalam pengetahuannya dan sedang dalam proses
pembelajaran. Dalam perancangan video klip untuk lagu single "veiled"
sebagai media promosi band Gremory X, perancang menghadapi beberapa
kendala yang menghambat kelancaran proses perancangan. Kendala tersebut
terkait dengan persiapan pra-produksi dan kurangnya pengalaman.

Untuk menciptakan karya serupa atau yang lebih baik di masa depan
yaitu persiapan yang lebih matang dan pemahaman konsep serta praktik
lapangan, terutama dalam ilmu directing dan produksi, manajemen proyek
dan waktu juga menjadi aspek yang tidak boleh diabaikan, mengingat proses
pembuatan karya ini melibatkan tahapan yang cukup panjang dan
membutuhkan pembelajaran cepat. Perancang juga menekankan pentingnya
kerja sama tim dalam perancangan serupa, sesuatu yang mungkin terlupakan
karena kurangnya pengalaman perancang. Pengalaman ini dianggap sebagai
pembelajaran yang sangat berharga. Dengan kata lain, perancang berharap
agar karya ini tetap menarik bagi yang menontonnya dan bisa menjadi sumber
inspirasi  bagi perancang lain untuk menciptakan karya serupa atau
menyempurnakan perancangan ini.

B. Saran

Penulis menyadari bahwa perancangan ini masih memiliki beberapa
kekurangan, terutama dalam hal persiapan produksi, penyampaian pesan, dan
eksekusi pembuatan karya video musik, yang disebabkan oleh adanya
kendala tertentu. Diharapkan dari kekurangan tersebut, perancangan ini dapat
dilanjutkan dan ditingkatkan oleh penulis atau peneliti lain untuk

menghasilkan karya yang lebih baik kedepannya.
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