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ABSTRAK

Perancangan ini bertujuan untuk merancang meja kerja untuk desainer dengan memanfaatkan limbah
pipa kardus. Adapun fungsi meja kerja adalah menjadi produk yang dibutuhkan oleh pekerja kreatif
maupun kantoran untuk membantu mempermudah kerja sehari hari. Meja tidak hanya alat untuk
menunjang bekerja saja, fungsi meja juga bisa untuk meja makan, meja rias, meja sudut, meja ruang
tamu dan meja lainnya. Pada dasarnya meja merupakan alat yang membantu mempermudah
pekerjaan manusia. Meja kerja untuk desainer menggunakan material limbah pipa kardus merupakan
pengembangan material dari material pada umumnya. Limbah pipa kardus merupakan sisa produksi
dari apparel yang menggunakan metode sublimasi. Data diperoleh menggunakan pengolahan data
kualitatif deskriptif. Kemudia disusun dengan metode perancangan Design Thinking dengan
penerapan 3R (Reduce, Reuse, & Recycle). Hasil oenelitian menunjukkan bahwa bahan limbah pipa
kardus memungkinkan untuk diolah Kembali dan menjadi barang yang memiliki nilai jual yang
tinggi. Proses pemanfaatan dilakukan di Almer Apparel yang berada di Yogyakarta, yang mana
belum ada pengolahan kembali hasil dari limbah pipa kardus. Akhir dari limbah hanya dibuang ke
tempat pembuangan akhir, dan di beli oleh pengepul. Hal tersebut memberikan kesimpulan desainer
memiliki peran yang penting dalam pengolahan limbah pipa kardus dan menjadi perhatian atas
kesadaran masyarakat tentang pemanfaatan limbah pipa kardus.

Kata Kunci: meja kerja, desainer, pipa kardus, pemanfaatan, 3R
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ABSTRACT

This design aims to design a work table for designers by utilizing cardboard pipe waste. The function

of the desk is to be a product needed by creative and office workers to help facilitate daily work. The
table is not only a tool to support work, the function of the table can also be for dining tables, dressing
tables, corner tables, living room tables and other tables. Basically the table is a tool that helps

facilitate human work. The work table for designers using cardboard pipe waste material is a

material development from materials in general. Cardboard pipe waste is the remaining production

of apparel that uses the sublimation method. Data is obtained using descriptive qualitative data

processing. Then compiled with the Design Thinking design method with the application of
3R(Reduce, Reuse, & Recycle). The results of the research show that cardboard pipe waste material
is possible to be reprocessed and become goods that have high selling value. The utilization process
is carried out at Almer Apparel in Yogyakarta, where there is no reprocessing of the results of
cardboard pipe waste. The end of the waste is only thrown into landfills, and bought by collectors.

This gives the conclusion that designers have an important role in processing cardboard pipe waste
and is a concern for public awareness about the utilization of cardboard pipe waste.

Keywords: desk, designer, cardboard pipe, utilization, 3Rs
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BAB 1.
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Limbah pipa kardus mengacu pada tabung karton yang dibuang atau
sudah tidak terpakai yang biasanya ditemukan di dalam Industri seperti
pengemasan, kontruksi dan manufaktur. Tabung tabung ini biasanya terbuat dari
lapisan kertas karton yang dikompresi, menciptakan struktur silinder dengan
interior yang berongga. (Pamungkas, 2018). Pemanfaatan limbah kardus
sebenarnya sudah ada dilakukan oleh sebagian masyarakat. Tetapi tidak sedikit
yang sulit menembus pasar, sehingga perhatian terhadap pengelolaan industri
kerajinan dari limbah kardus ini tidak diperhatikan. Dilihat dari segi biaya
material kardus ini tergolong lebih murah di banding dengan kayu dan logam.
Dan juga sifat ringan dari kardus ini akan membantu sekali dalam hal portability.
Maka dari ini menekankan gagasan ide dengan lebih memanfaatkan limbah pipa
kardus sebagai material utama perancangan meja kerja untuk desainer. (Solihati
et al., 2020)

Pipa kardus dihasilkan oleh perusahaan yang menggunakan mesin
sublimasi. Pada umumnya terdapat di perusahaan penghasil baju olahraga.
Karena banyak model baju olahraga yang menggunakan pattern pada baju, maka
metode sublim sangat diminati oleh perusahan-perusahaan olahraga. (Firdaus et
al., 2020). Karena menggunakan sublim maka perlu adanya kertas khusus untuk
percetakan. Kertas sublim pada umumnya dililitkan kedalam pipa kardus dengan
ukuran diameter 15 cm dan panjang 90 cm, 120 cm dan 160 cm. Pipa kardus
itulah yang menjadi limbah ketika sudah selesai digunakan dalam proses
sublimasi.

Kota Yogyakarta merupakan pusat industri yang besar, salah satunya
adalah apparel. Di kota Yogyakarta sendiri ada kurang lebih 20 apparel besar
yang setiap harinya menghasilkan limbah, khususnya limbah pipa kardus.
Mengambil satu contoh apparel di Kota Yogya ialah Almer Apparel. Dalam
seharinya bisa menghasilkan 3 sampah pipa kardus yang dibuang begitu saja.
Jadi bisa di kalkulasikan dalam satu bulan bisa menghasilkan rata rata 90 sampah
pipa kardus. Dengan ukuran diameter 15 cemtimeter dan panjang 160 centimeter

merupakan limbah yang besar untuk satu ukuran kardus. Dan dari semua hasil



produksi dari apparel di Jogja sangat sedikit sekali yang dimanfaatkan. Sehingga
hal ini akan berdampak pada penumpukan sampah yang sia-sia. Dalam konteks
ini masih satu apparel saja, bagaimana dengan apparel sisanya? Tentu hal ini
bukan sesuatu hal yang remeh jika di biarkan begitu saja. (Putra, 2021).

Kota seni rupa merupakan julukan dari Yogyakarta diatas kota-kota
seperti Bandung, Jakarta, dan Denpasar. Sebagai puncaknya komuditas pekerja
seni dekade terakhir yakni tahun 1997 dan 2007. (Suwotyantini, 2018). Dengan
kandidat kota seni yang pesat, maka akan sejalan dengan pelaku seni yang
tentunya juga banyak. Mengingat di Yogyakarta sendiri ada kampus seni, yakni
Institut Seni Indonesia Yogyakarta. Pekerjaan seni atau juga desainer juga
membutuhkan setidaknya beberapa alat untuk menunjang beberapa pekerjaanya.
(Yuliani & Zakiah, 2021).

Meja kerja dapat meningkatkan produktifitas dan meja kerja dapat diatur
secara proporsional sesuai dengan kebutuhan individu. Meja kerja memiliki
beberapa bagian penunjang, seperti laci, sandaran bawah pada kaki, beberapa
tempat untuk charging alat-alat elektronik lainnya.

Para pelaku desainer memiliki karakteristik yang beda beda, seperti
barang apa saja yang dibutuhkan, warna yang disukai dan nuansa yang
diinginkan. Hal tersebut dapat membangun nuansa bekerja menjadi lebih
nyaman. Pada umumnya meja kerja hanya sebatas meja pada umumnya tanpa
memperhitungkan ergonomi bagi para pengguna. Sehingga nilai keergonomisan
menjadi nilai penting juga dalam perancangan meja kerja untuk desainer ini.
(Yudiarti et al., 2020)

Tujuan dari perancangan ini adalah untuk mengubah limbah pipa kardus
menjadi bahan utama didalam komponen meja kerja. Hal tersebut merupakan
konsep kreatif dari pemanfaatan limbah pipa kardus. Mengolah limbah pipa
kardus dengan sedemikian rupa sehingga menghasilkan produk alternatif dengan
bahan baru menciptakan jawaban baru atas keresahan limbah yang tidak
dimanfaatkan kembali. Sehingga recycle menjadi metode yang tepat didalam
permasalahan limbah kali ini.

Bahan solid pipa kardus akan digunakan sebagai material utama dalam
pembuatan meja kerja untuk desainer. Dengan menggunakan jenis pipa kardus
dari sisa produksi perusahaan apparel yang menggunakan metode sublim,

sebagai upaya memantfaatkan limbah yang terbuang percuma.



B. Rumusan Masalah
Rumusan masalah dalam perancangan meja kerja untuk desainer adalah sebagai
berikut:
1. Bagaimana rancangan meja kerja untuk desainer menggunakan material
limbah pipa kardus ?
2. Bagaimana memanfaatkan limbah pipa kardus yang dijadikan material dalam

perancangan meja kerja ?

C. Batasan Masalah
Dalam perancangan set meja kerja untuk desainer ini terdapat batasan
masalah untuk membatasi permasalahan yang ada. Batasan masalah yang ada
dalam proses perancangannya:
1. Perancangan berfokus ke meja yang berbahan dasar limbah pipa kardus.
2. Jenis meja yang dipilih pada perancangan adalah meja kerja untuk
desainer.
3. Material yang digunakan adalah limbah pipa kardus yang berasal dari

perusahaan apparel yang menggunakan metode sublim.

D. Tujuan dan Manfaat

1. Tujuan
Tujuan perancangan meja kerja untuk desainer adalah sebagai berikut:
1. Mendapat rancangan set meja kerja untuk desainer yang berkelanjutan
dengan menggunakan limbah pipa kardus.
2. Mendapatkan cara memanfaatkan limbah pipa kardus yang dijadikan

material untuk perancangan meja kerja desainer.

2. Manfaat
a. Bagi Mahasiswa
1) Dapat sebagai sumber referensi dan pembelajaran bagi mahasiswa
yang tertarik dengan pemanfaatan limbah pipa kardus.
2) Dapat dijadikan pengetahuan tentang penerapan mekanisme desain
yang ergonomic.

3) Mendapatkan pengetahuan tentang perancangan meja kerja untuk



desainer berdasarakan pendekatan ergonomi dan antropometri.
b. Bagi Intitusi
1) Sebagai sumber acuan kepustakaan dan riset mengenai alat bantu
menggambar pelaku seni.
2) Dapat membantu peran akademis dalam mengembangkan produk
yang dapat membantu pelaku seni lainnya.
c. Bagi Masyarakat
1) Memberikan solusi kemudahan wuntuk para desainer yang
mengeluhkan meja yang tidak nyaman untuk bekerja.
2) Mampu meningkatkan konsentrasi dalam melakukan pekerjaan di ruang
kerja.

3) Memberikan peluang ide bisnis seputar pemanfaatan limbah pipa kardus.
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