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BAB IV 

PENUTUP 

 

A. Kesimpulan  

Dengan menerapkan konsep “Self Reflection” pada perancangan interior Hotel 

Lenora, penulis sebagai desainer meyakini bahwa konsep ini akan menarik dan 

membuat ciri khas tersendiri pada branding  Hotel Lenora dan membuat kesan hotel 

lebih dari sekedar akomodasi penginapan juga dengan harapan akan mampu 

bersaing serta menambah warna baru pada industri perhotelan yang semakin 

kompetitif akan kebutuhan akomodasi penginapan. 

 

B. Saran  

1. Bagi manajemen Hotel Lenora, diharapkan hasil perancangan ini dapat 

menjadi sumber inspirasi untuk proyek-proyek mendatang, terutama untuk 

pengembangan city Hotel. 

2. Penyampaian hasil perancangan ini dimaksudkan sebagai saran konstruktif, 

bukan kritik, agar dapat memberikan kontribusi positif bagi pengembangan 

hotel. 

3. Kepada sesama mahasiswa Institut Seni Indonesia Yogyakarta, diharapkan 

hasil ini dapat memperluas pengetahuan dan mendorong eksplorasi ide-ide 

baru yang dapat diimplementasikan dalam proyek-proyek desain di masa 

mendatang. 

4. Bagi mahasiswa desain interior, disarankan untuk meningkatkan kerja sama 

lintas disiplin ilmu, karena kolaborasi merupakan hal penting dalam profesi 

ini yang membutuhkan keterlibatan tim yang solid. 

5. Penulis menyadari bahwa masih terdapat kekurangan dan ruang untuk 

peningkatan dalam perancangan hotel ini. Oleh karena itu, masukan kritik 

yang bersifat membangun akan sangat dihargai untuk membantu penulis 

dalam pengembangan diri dan pembelajaran di masa mendatang. 
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