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ABSTRAK

Penelitian ini berlatar belakang dari siswa kelas 10 yang masih sulit
memahami teknik strumming dengan ritme yang benar saat pembelajaran
gitar pada kegiatan life skill musik di SMA PGRI 2 Kayen Pati. Software
Yousician digunakan dalam kegiatan life skill musik untuk membantu siswa
agar lebih memahami materi yang di sampaikan oleh guru. Penelitian ini
bertujuan untuk memudahkan siswa dan guru dengan menggunakan software
Yousician dalam membantu pembelajaran gitar untuk melatih teknik
strumming pada Kkegiatan life skill seni musik di SMA PGRI 2 Kayen Pati.
Metode penelitian yang digunakan adalah kualitatif dengan teknik
pengumpulan data melalui observasi, wawancara, dan dokumentasi. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa penggunaan software Yousician dapat
membantu dan mempermudah proses pembelajaran siswa dalam memahami
materi teknik strumming secara baik. Kesimpulan dari penelitian ini
penggunaan software yousician memudahkan siswa dalam memahami teknik
strumming dalam pembelajaran-gitar. Penggunaan software yousician juga
memudahkan guru untuk- menyampaikan materi dengan memanfaatkan fitur
yang di di dalam software yousician

Kata Kunci : Pembelajaran gitar, Software Yousician, Strumming
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BABI1

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Teknologi menjadi salah satu peran yang membuka perubahan
pendidikan saat ini dengan adanya teknologi ini memberikan akses yang
sangat mudah dan efisiensi memungkinkan siswa untuk belajar tanpa harus
bertemu langsung dengan pengajar di lokasi yang sama. Berkat adanya
teknologi saat ini juga berbagai sarana dan platform media pembelajaran
online, seperti video pembelajaran, kuis interaktif telah membantu guru
menyampaikan materi  dengan lebih menarik dan efektif. Menurut
Nurillahwaty (2021) Dunia pendidikan sangat dipengaruhi oleh kemajuan
teknologi di era modern dan -global.  Dunia pendidikan harus terus
menyesuaikan diri dengan kemajuan teknologi untuk meningkatkan kualitas
pendidikan.

Peran teknologi dalam bidang pendidikan musik juga telah membawa
banyak manfaat seperti adanya media pembelajaran yang inovatif. Teknologi
telah memberikan banyak manfaat dan inovasi dalam bidang pendidikan
musik mengubah cara belajar dan mengajar menjadi lebih efektif dan menarik.
Menurut. Waddell (2019) Dengan adanya teknologi baru melalui sistem yang
canggih dan sistem analisis perilaku dan umpan balik yang canggih dan
interaktif memiliki yang potensi untuk meningkatkan komunikasi, efisiensi,
efektivitas dan praktik yang sehat dalam pembelajaran musik. Salah satu

aspek yang telah memainkan peran penting dalam pendidikan musik adalah



penggunaan software

Software merupakan salah satu perangkat yang dibutuhkan dalam
menjalankan komputer. menurut Lubis (2020). Software merupakan
sekumpulan data elektronik yang disimpan dan diatur oleh komputer, data
elektronik yang disimpan oleh komputer berupa program yang akan
menjalankan suatu perintah. Keberadaan software mempermudah berbagai
pekerjaan dan proses dalam berbagai bidang termasuk dunia pendidikan.
Dengan adanya software ini dapat membantu proses pembelajaran pendidikan
non formal maupun formal

SMA PGRI 2 Kayen Pati yang berlokasi di jl. raya Kayen-jatiroto km. 1,
Desa Jatiroto, Kecamatan Kayen, Kabupaten Pati. Sekolah ini merupakan salah
satu sekolah formal di kota Pati yang memiliki program life skill di dalam
kurikulumnya. Life skill merupakan program yang dirancang untuk
mengembangkan berbagai keterampilan praktis yang berguna bagi kehidupan
sehari-hari dan masa depan siswa. Program ini wajib diikuti oleh semua siswa
dengan tujuan untuk membekali siswa dengan berbagai keterampilan praktis
yang berguna bagi kehidupan sehari-hari dan masa depan siswa nantinya,
siswa harus memilih salah satu kegiatan life skill sejak kelas 10 yang nantinya
akan dibawa sampai jenjang kelas 12. Kegiatan life skill ini dilakukan pada hari
kamis-sabtu, siswa dapat memilih beberapa kegiatan life skill antara lain:
salon, tata boga, tata kecantikan, komputer, elektro, sinematografi, sablon, tata

busana, bahasa korea, otomotif dan seni musik



Kegiatan life skill seni musik di SMA PGRI 2 Kayen Pati terbentuk sejak
tahun 2011. Saat ini jumlah siswa yang mengikuti life skill musik *+ 45 peserta
didik yang mengikuti kegiatan life skill seni musik yang terdiri dari siswa-siswi
kelas 10 sampai kelas 12 yang tergabung dalam kegiatan life skill musik
tersebut. Kegiatan life skill seni musik di SMA PGRI 2 Kayen Pati ini merupakan
suatu kegiatan yang bertujuan untuk mengasah keterampilan dan bakat siswa
dalam mengenal dasar-dasar bermain musik serta menekankan
pengembangan kepribadian siswa dalam segi apresiasi musik. Jenis alat musik
utama yang ada dalam kegiatan life skill seni musik yaitu: gitar, bass, drum, dan
keyboard dan vokal

Melalui observasi yang dilakukan di SMA PGRI 2 Kayen Pati peneliti
menemukan bahwa beberapa siswa kelas 10 yang mengikuti kegiatan life skill
musik mengalami berbagai hambatan terutama dalam memahami dasar-dasar
pembelajaran bermain gitar. Salah satu hambatan utama yang dihadapi adalah
kurangnya pemahaman siswa terhadap teknik strumming dengan ritme yang
benar. Pada pencapaian kompetensi pembelajaran kelas 10 siswa harus
memahami dan memainkan teknik-teknik dalam instrumen musik di
antaranya adalah teknik strumming pada gitar. Teknik strumming merupakan
teknik untuk membunyikan senar gitar secara ritmis untuk menghasilkan
suara yang harmonis dan sesuai dengan ritme. Kesulitan ini dikarenakan
media yang kurang kurang tepat yang digunakan guru sehingga siswa
mengalami kesulitan dalam memahami dan menguasai materi yang

disampaikan selama proses pembelajaran.



Adapun bahan ajar atau media pembelajaran yang digunakan saat
pembelajaran berupa buku, tetapi siswa masih bingung dan belum bisa
memahami materi serta kurang antusias saat mengikuti pembelajaran
tersebut. Selain itu guru belum menggunakan alat bantu seperti media
pembelajaran digital yang dapat membantu siswa memahami materi dengan
lebih baik, guru belum menggunakan media pembelajaran karena masih
kebingungan saat mengoprasikanya. Dari konteks permasalahan tersebut,
dibutuhkan suatu solusi yang berbentuk media pembelajaran yang mudah
dipahami oleh para siswa dan mampu menyajikan pembelajaran dasar gitar
secara visual dan dikemas secara menarik dengan tujuan mempermudah
penyampaian materi  kepada ' siswa. “Solusi  ini diharapkan dapat
mempermudah siswa memahami materi dengan baik dalam media
pembelajaran di sekolah. Salah satu alternatif yang sesuai dengan kebutuhan
tersebut adalah software Yousician.

Yousician merupakan sebuah software pembelajaran musik yang berasal
dari Finlandia. Software ini menawarkan pembelajaran interaktif untuk
berbagai alat musik di antaranya adalah gitar, bass, ukulele, piano dan vokal.
Software Yousician menyediakan pelajaran terpadu, latihan, serta koleksi
lengkap lagu-lagu populer untuk dijadikan bahan latihan. Salah satu
keunggulan utama dari software Yousician adalah fiturnya yang mampu
mendeteksi suara permainan alat musik pengguna, sehingga dapat
memberikan evaluasi langsung dan panduan yang tepat sesuai dengan

kemampuan para siswa. software Yousician juga dikenal karena menyajikan



materi pembelajaran yang menarik sehingga cocok digunakan untuk
memandu siswa melalui langkah-langkah pembelajaran yang benar
Penggunaan software Yousician diharapkan dapat membantu mengatasi
hambatan yang dihadapi siswa dalam pembelajaran gitar pada kegiatan life
skill seni musik di SMA PGRI 2 Kayen Pati. Urgensi penelitian ini terletak pada
upaya meningkatkan kualitas pembelajaran, memastikan pemahaman siswa,
meningkatkan keterampilan dan memberikan dukungan yang diperlukan
kepada guru agar dapat mengatasi tantangan dalam menggunakan media
pembelajaran baru. Penelitian ini juga memungkinkan pemahaman lebih
dalam tentang bagaimana teknologi dapat memfasilitasi pembelajaran musik,
terutama dalam hal pembelajaran gitar ‘dan juga akan membantu
mengeksplorasi cara baru untuk mengajar dan mempelajari musik dengan

cara yang lebih menarik

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan pemaparan latar belakang adapun rumusan masalah yang dapat
dijabarkan dalam bentuk pertanyaan penelitian sebagai berikut
1. Bagaimana proses pembelajaran gitar dalam menggunakan software
Yousician untuk melatih teknik strumming di SMA PGRI 2 Kayen Pati?
2. Apakah penggunaan software Yousician dapat memudahkan guru dan

siswa dalam pembelajaran gitar di SMA PGRI 2 Kayen Pati



C. Tujuan Penelitian
Adapun tujuan penelitian yang hendak dicapai berdasarkan rumusan masalah
sebagai berikut
1. Mengetahui proses pembelajaran gitar dalam menggunakan software
Yousician untuk melatih teknik strumming di SMA PGRI 2 Kayen Pati
2. Memudahkan guru dan siswa dalam pembelajaran gitar di SMA PGRI 02

Kayen Pati dengan menggunakan software Yousician

D. Manfaat Penelitian
Sejalan dengan tujuan penelitian, maka penelitian ini diharap mempunyai
manfaat baik secara teoritis maupun praktis. Melalui penelitian ini, diharap
mempunyai manfaat sebagai berikut:
1. Manfaat Teoritis
Manfaat teoritis diharapkan dapat memberikan sumbangan pemikiran
tentang penggunaan_teknologi sebagai media pembelajaran di era
globalisasi saat ini
2. Manfaat Praktis
Manfaat praktis dari penelitian ini diharapkan akan membantu siswa
SMA PGRI 2 Kayen Pati untuk memudahkan latihan teknik strumming

pada pembelajaran gitar



	HALAMAN SAMPUL
	LEMBAR PENGESAHAN
	LEMBAR PERNYATAAN
	LEMBAR PENGAJUAN
	 PERSEMBAHAN 
	KATA PENGANTAR 
	ABSTRAK 
	DAFTAR ISI 
	DAFTAR NOTASI 
	DAFTAR GAMBAR 
	BAB I PENDAHULUAN 
	A. Latar Belakang 
	B. Rumusan Masalah 
	C. Tujuan Penelitian 
	D. Manfaat Penelitian 

	BAB II TINJAUAN PUSTAKA DAN LANDASAN TEORI 
	A. TINJAUAN PUSTAKA  
	B. LANDASAN TEORI 
	1. Gamifikasi 
	2. Yousician 
	3. Media Pembelajaran  
	4. Metode Pembelajaran Secara Bertahap 
	5. Software 
	6. Alat musik Gitar 
	7. Teknik Strumming 


	BAB III METODE PENELITIAN 
	A. Jenis Penelitian 
	B. Situasi Sosial (Social Situation) 
	C. Instrumen Penelitian 
	D. Teknik Pengumpulan Data 
	D. Teknik Pengumpulan Data 
	1. Observasi 
	2. Wawancara 
	3. Dokumentasi  

	E. Teknik Analisis Data 
	1. Reduksi data  
	2. Penyajian data 
	3. Penarikan Kesimpulan 


	BAB  IV HASIL DAN PEMBAHASAN 
	A. Hasil Penelitian 
	1. Proses pembelajaran gitar dengan menggunakan software Yousician dalam melatih  teknik  strumming 
	2. Hasil proses pembelajaran gitar menggunakan software Yousician dalam dalam melatih teknik strumming 
	3. Hasil penggunaan software Yousician  dalam membantu pembelajaran gitar di SMA PGRI 2 Kayen Pati 

	B. Pembahasan 
	1. Analisis proses pembelajaran gitar dalam melatih teknik strumming dengan menggunakan software Yousician  
	2. Analisis penggunaan software Yousician dalam Mempermudah     melatih teknik strumming dalam pembelajaran gitar  


	BAB V PENUTUP 
	A. Kesimpulan 
	B. Saran 

	DAFTAR PUSTAKA 
	 LAMPIRAN  

