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ABSTRAK

Skripsi ini berfokus kepada konsep penataan busana dalam produksi film fiksi
berjudul Komik Jagoan. Kostum superhero digunakan sebagai metode visualisasi
imajinasi tokoh utama, penggunaan kostum superhero menjadi penting karena
melalui konsep ini penonton dapat membedakan imajinasi dan realitas tokoh utama,
penggunaan kostum superhero juga dapat menggambarkan perubahan karakter
tokoh utama dari penakut menjadi pemberani. Perancangan dan penggunaan
kostum superhero merinci elemen-elemen desain, warna, dan tekstur bertujuan
untuk menunjukkan bahwa kostum tidak hanya sebagai atribut, tetapi sebagai
wujud fisik dari dunia imajinasi dalam pikiran tokoh utama. Setelah menerapkan
konsep ini, dapat disimpulkan bahwa kostum superhero di film Komik Jagoan tidak
hanya menjadi elemen visual tambahan, tetapi juga ikut membantu membangun
naratif dan dapat menggambarkan imajinasi tokoh utama secara nyata.

Kata kunci : Kostum Superhero, Visualisasi Imajinasi, Penataan Busana
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BAB | PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Film Komik Jagoan menceritakan tentang Wira, anak lelaki yang penuh
imajinasi dan sangat mengidolakan superhero di komik favoritnya, The
Masc. Bagi Wira, karakter The Masc adalah sosok ideal laki-laki yaitu sosok
yang kuat, pemberani, dan tidak cengeng. Wira ingin membuktikan bahwa
ia mampu menjadi seperti superhero favoritnya. Wira meniru semua yang
dilakukan oleh superhero favoritnya, mulai dari pakaian yang dikenakan
bahkan sampai saat melakukan kegiatan sehari-hari, Wira membayangkan
bahwa ia adalah superhero. Namun, usahanya terpatahkan ketika ia melihat
ayahnya menangis.

Kostum fantasi adalah kostum yang dibuat atau dikenakan oleh karakter
fantasi (Riyanto, 2003). Kostum fantasi yang akan digunakan di penataan
busana film Komik Jagoan berupa kostum fantasi superhero The Masc.
Kostum superhero dalam penataan busana di film Komik Jagoan menjadi
elemen penting untuk menyajikan visualisasi imajinasi karakter tokoh
utama dari naskah ke penonton secara detail yang akan dibuat semirip
mungkin dengan tokoh superhero komik The Masc. Penggunaan kostum
fantasi memungkinkan penonton untuk melihat dunia dari perspektif
karakter utama, selain itu, kostum superhero di film Komik Jagoan juga
penting sebagai pembeda antara realitas dan imajinasi tokoh utama.
“Costumes are a storytelling tool, communicating subtle details of each

character’s personality and history quickly and economically to the



audience” (Nusim, 2008). Maka dari itu, penggunaan kostum bisa menjadi
cara untuk menggambarkan secara detail karakter Wira yang gigih untuk
membuktikan bahwa dirinya kuat dan tidak cengeng seperti superhero dan
juga karakter Wira yang sangat mengidolakan The Masc. Penggunaan
kostum superhero juga penting karena melalui penggunaan kostum
superhero, perubahan karakter Wira menjadi terlihat lebih jelas. Wira saat
menggunakan kostum superhero memiliki karakter pemberani, kuat dan
tidak cengeng, sedangkan saat menggunakan kostum sehari-hari Wira
hanyalah anak kecil yang penakut dan cengeng.

Ide menggunakan kostum superhero sebagai visualisasi imajinasi tokoh
utama muncul saat membaca naskah film Komik Jagoan. Naskah film
Komik Jagoan menceritakan tentang anak ~kecil yang mengidolakan
superhero, dari situ muncul pengalaman imajinasi masa kecil saat membaca
buku atau komik faverit yang akan-langsung memproyeksikan diri sendiri
menjadi tokoh utama-dalam buku atau-komik tersebut. Selain itu, ide
penggunaan kostum superhero The Masc juga berasal dari film-film
superhero produksi Marvel Studios, ketika karakter-karakter superhero
Marvel Studios sudah menjadi gambaran umum superhero.

Superhero film-film produksi Marvel Studios dibuat agar diyakini
bahwa superhero ada di dunia nyata, begitu juga dengan kostum-kostum
yang dikenakan superhero Marvel Studios yang bertujuan untuk
memberikan kesan bahwa karakter-karakter ini nyata dan memiliki

eksistensi yang menyakinkan dalam dunia filmnya. Sedangkan penggunaan



kostum fiksi berupa kostum superhero The Masc di film Komik Jagoan
merupakan gambaran imajinasi dari tokoh utama saja saat ia
membayangkan dan meniru superhero di komik favoritnya. Saat karakter
utama sedang tidak berimajinasi, maka kostum tokoh utama akan berubah
menjadi kostum sehari-hari. Perbedaan dalam representasi kostum ini
memperjelas batas antara adegan imajinatif dan adegan yang

menggambarkan realitas dalam narasi film.
B. Rumusan Penciptaan

Berdasarkan latar belakang penciptaan tersebut di atas, kemudian didapat
rumusan masalah sebagai berikut: Bagaimana kostum superhero dapat

memvisualisasikan imajinasi tokoh utama melalui penataan busana?
C. Tujuan dan Manfaat

Tujuan dari penggunaan kostum superhero dalam penataan busana film

Komik Jagoan adalah.:

1. Memvisualisasikan imajinasi tokoh utama melalui penggunaan kostum
superhero

2. Memperjelas perbedaan imajinasi tokoh utama dengan realitasnya
menggunakan kostum superhero dalam film Komik Jagoan
Manfaat yang diharapkan dengan menggunakan kostum superhero
dalam penataan busana film Komik Jagoan adalah sebagai referensi
penggunaan konsep kostum superhero dalam memvisualisasikan

imajinasi tokoh.



