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ABSTRAK

Kebutuhan gaya belajar siswa memiliki perbedaan salah satunya gaya
belajar auditori. Pemenuhan gaya belajar auditori membutuhkan kehadiran sebuah
media pembelajaran. Perlunya inovasi media pembelajaran agar dapat
memfasilitasi gaya belajar siswa dan karakteristik lagu daerah dengan dua suara.
Media pembelajaran dapat memfasilitasi siswa yang memiliki kemampuan
auditori dalam menerima materi pembelajaran. Pengembangan media
pembelajaran berbasis podcast yang berbantuan dengan Aplikasi Spotify pada
materi lagu daerah dengan dua suara menjadi salah satu ketertarikan untuk
mengembangkan produk. Pengembangan media tersebut menjadi salah satu solusi
untuk mengatasi permasalahan yang ditemukan. Penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan dan mengetahui kelayakan produk media pembelajaran berbasis
podcast berbantuan Aplikasi Spotify pada materi lagu daerah dengan dua suara.

Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan pengembangan atau
research and development dengan  model pengembangan ADDIE. Objek
penelitian dan pengembangan ini merupakan-media audio yang merujuk pada
media pembelajaran berbasis podcast berbantuan Aplikasi Spotify. Subjek
penelitian, yaitu ahli instrumen, ahli media, dan pengguna atau siswa kelas VIII A
dan VIII G. Pengumpulan data dalam penelitian dan pengembangan ini diperoleh
dari hasil kuesioner (angket) terbuka untuk uji coba terbatas dan uji coba
lapangan. Setelah data terkumpul, kemudian dilaksanakan analisis data dengan
merangkum hasil jawaban atau pendapat siswa pada kuesioner terbuka.

Hasil penelitian ini memperoleh media pembelajaran berbasis podcast
berbantuan Aplikasi Spotify pada materi lagu daerah dengan dua suara di kelas
VIII G SMP Negeri 1 Yogyakarta. Podcast ini memiliki durasi 28 menit 1 detik
yang memberikan penjelasan materi lagu daerah dengan dua suara. Penjelasan
materi lagu daerah dengan dua suara terdapat penjabaran makna, ciri-ciri, dan
fungsi lagu daerah. Selain itu, terdapat pemanasan sebelum bernyanyi dan praktik
menyanyikan lagu Gundhul Pacul dan Suwe Ora Jamu dengan satu suara dan dua
suara. Media pembelajaran podcast sudah divalidasi oleh ahli sehingga layak
diunggah pada Aplikasi Spotify dengan judul Bernyanyi Lagu Daerah dengan
Dua Suara, serta layak digunakan sebagai media pembelajaran.

Kata kunci: addie, media pembelajaran, podcast, spotify, lagu daerah
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PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan formal di sekolah merupakan suatu yang serupa dengan
aktivitas pembelajaran yang melibatkan guru dan siswa. Kegiatan pembelajaran di
kelas dapat dikatakan berhasil ketika peran guru dalam mengelola kelas berjalan
dengan baik dan kerja sama guru dengan siswa memiliki timbal balik. Peran guru
dalam memberi materi pembelajaran dapat berupa strategi dalam penciptaan
suasana baru dengan pendekatan pembelajaran tertentu, yaitu model baru, metode
baru, maupun media ajar baru.. Penerapan model, metode, maupun media yang
baru bisa memberikan pengaruh terhadap kegiatan belajar mengajar. Kurangnya
inisiatif guru untuk memberikan beberapa alternatif tersebut, akan memberikan
pengaruh pada kegiatan pembelajaran, karena tidak terpenuhi kebutuhan belajar
siswa.

Kegiatan pembelajaran siswa mengalami penurunan motivasi dan afeksi
berdasarkan hasil prapenelitian. Penurunan tersebut terjadi akibat beberapa faktor
yang telah dilalui dan dijalani, baik internal maupun eksternal dalam kegiatan
pembelajaran. Salah satu faktor yang menyebabkan siswa mengalami penurunan
motivasi dan afeksi dari hasil survei diagnostik guru. Hasil diagnostik tersebut,
terdapat tiga tingkatan afeksi dan motivasi dari survei diagnostik guru terhadap 32
siswa. Terdapat 53,125% siswa yang afeksi dan motivasinya rendah. Kemudian,

terdapat 25% siswa yang afeksi dan motivasinya pada tingkat sedang atau



menengah. Sedangkan hanya 21,875% siswa yang afeksi dan motivasinya pada
tingkat tinggi.

Penurunan afeksi dan motivasi siswa dikarenakan kefokusan siswa mudah
teralihkan dalam kegiatan pembelajaran serta penggunaan media pembelajaran
yang terbatas. Media pembelajaran merupakan instrumen pendukung guru dalam
pembelajaran untuk mencapai tujuan pembelajaran. Media pembelajaran adalah
salah satu pendukung peran guru dalam pembelajaran untuk menciptakan suasana
baru dan mengatasi penurunan motivasi dan afeksi siswa. Media pembelajaran
memiliki peran esensial dalam kegiatan belajar mengajar di kelas maupun tidak di
kelas. Peran media, yaitu media sebagai yang mengatur hubungan antara dua
pihak dalam proses pembelajaran (Audie, 2019: 588). Media pembelajaran
berperan aktif pada masa COVID-19 dalam memberikan perubahan berupa
keefektifan dan keefisienan kegiatan belajar mengajar. Tidak hanya media saja,
segala sistem pembelajaran-mengalami perubahan setelah masa pandemi.

Setelah terjadinya COVID-19, -pada hakikatnya segala sistem yang
mendukung kegiatan pembelajaran mulai berkembang dengan mengikuti
perkembangan teknologi dan komunikasi, salah satunya media pembelajaran.
Media pembelajaran adalah salah satu sarana yang didukung dengan
perkembangan teknologi yang dapat digunakan secara daring maupun luring.
Dampak perkembangan teknologi serta komunikasi, diharapkan guru dapat kreatif
dan belajar mengenal perkembangan teknologi dan komunikasi dalam

pembelajaran. Tujuannya, agar menarik motivasi dan semangat dalam mengikuti



kegiatan belajar mengajar. Salah satunya pada kegiatan belajar mengajar materi
seni musik.

Berdasarkan hasil prapenelitian, seni musik dikenal sebagai salah satu
materi yang membuat para siswa nyaman, dan siswa mengungkapkan bahwa seni
musik adalah materi sarana penyaluran ekspresi. Berdasarkan hasil prapenelitian
tersebut, guru terdorong untuk berperan dalam mencapai tujuan pembelajaran
yang diharapkan. Agar mencapai tujuan pembelajaran yang telah direncanakan,
peran guru diharapkan bisa kreatif dalam menghadirkan media ajar pada kegiatan
belajar mengajar. Salah satu media pembelajaran yang dapat dikembangkan, yaitu
media berbasis podcast. Mediaini dikembangkan untuk diterapkan oleh guru
SMP Negeri 1 Yogyakarta.

Sementara itu, SMP--Negeri 1 Yogyakarta adalah salah satu sekolah
terfavorit karena prestasinya yang sefiap minggu menghasilkan siswa-siswa
berprestasi pada berbagai bidang mata pelajaran_berdasarkan hasil prapenelitian
yang dilaksanakan. SMP Negeri 1 Yogyakarta juga disebut sebagai salah satu
sekolah inklusi terbaik di Yogyakarta. Selain itu, fenomena yang ditemukan yaitu
adanya kesenjangan pada kelas VIII G dalam menerima dan memahami materi
ajar yang diberikan oleh guru. Kelas tersebut membutuhkan perhatian khusus dari
guru, dan cukup banyak siswa mengalami keterlambatan dalam menerima
pembelajaran materi ajar. Inilah yang menjadi alasan atau ketertarikan untuk
melakukan penelitian.

Pelaksanaan kegiatan belajar mengajar pada materi seni musik di kelas

VIl G didapatkan beberapa temuan. Temuan tersebut adalah kefokusan siswa



mudah teralihkan, tidak sedikit siswa yang terlihat tidak mengapresiasi guru pada
saat memaparkan materi. Beberapa siswa terlihat bosan dan mudah mengantuk
pada saat diberikan penjelasan materi ajar oleh guru, dikarenakan pada saat
prapenelitian guru menerapkan metode ceramah saja. Berdasarkan survei siswa
lebih tertarik dengan hal yang kekinian karena mengikuti perkembangan zaman.
Penerapan hal kekinian yang dapat membuat siswa tertarik, yaitu dengan
menghadirkan media pembelajaran. Pengembangan media pembelajaran berbasis
podcast yang berbantuan dengan Aplikasi Spotify menjadi salah satu solusi dari
permasalahan yang terjadi pada saat prapenelitian.

Spotify merupakan salah-satu aplikasi-yang digemari dan digunakan anak
muda zaman sekarang. Aplikasi.ini menawarkan kebutuhan dalam mencari lagu
atau mendengarkan lagu-lagu, baik lagu lama, maupun lagu terbaru. Tidak hanya
menawarkan lagu-lagu saja, aplikasi i juga menghadirkan siniar atau dikenal
sebagai podcast dalam bentuk audio. Podcast dalam bentuk audio juga mampu
memberikan pemaparan materi pembelajaran yang bisa diunggah pada Aplikasi
Spotify. Berdasarkan hal tersebut, media audio ini dibutuhkan dalam kegiatan
belajar mengajar.

Podcast merupakan siaran berita atau cerita yang berbentuk audio
maupun video. Podcast dalam format video biasanya ditayangkan dan diunggah
pada Aplikasi YouTube, sedangkan podcast dalam format audio biasanya
ditayangkan dan diunggah pada Aplikasi Spotify. Podcast dalam Aplikasi Spotify
memiliki beberapa genre salah satunya genre edukatif. Genre edukatif dipilih

menyesuaikan kebutuhan penelitian dan pengembangan produk yang akan



dikembangkan. Podcast edukatif berisi informasi tentang sejarah, politik, hingga
ilmu pengetahuan atau pembelajaran. Informasi tentang pembelajaran yang
diterapkan dalam podcast untuk siswa kelas VIII G pada kegiatan belajar
mengajar.

Kegiatan belajar mengajar pada materi seni musik terfokus pada materi
ajar lagu daerah dengan dua suara. Secara kurikulum, materi lagu daerah dengan
dua suara diterapkan pada semester genap di kelas VIII SMP Negeri 1
Yogyakarta. Materi lagu daerah dengan dua suara membutuhkan teknik dan
contoh audio yang mendukung dalam menyanyi lagu daerah dengan dua suara.
Siswa mengalami kesulitan dalam hal bernyanyi satu suara bahkan dua suara dari
hasil prapenelitian. Hal tersebut-menunjang. media audio ini untuk melengkapi
kebutuhan media pembelajaran.untuk siswa dalam mempelajari materi tersebut.

Media berbasis. podcast berbantuan Aplikasi Spotify harapannya Bisa
memfasilitasi siswa dalam. menerima  pembelajaran dan dapat dapat
mempermudah dalam menerima pembelajaran yang diberikan oleh guru.
Fungsinya adalah sebagai suplemen belajar siswa untuk memperkuat materi yang
telah diberikan. Berdasarkan uraian permasalahan di atas, pengembangan media
pembelajaran ini adalah daya tarik untuk dijadikan sebagai topik penelitian. Oleh
karena itu, penelitian ini mendeskripsikan dan mengembangkan media
pembelajaran berbasis podcast berbantuan Aplikasi Spotify pada materi lagu

daerah dengan dua suara di kelas VIII G SMP Negeri 1 Yogyakarta.



B. Rumusan Masalah
1. Apa media yang dikembangkan pada materi lagu daerah dengan dua
suara?
2. Bagaimana pengembangan media pembelajaran berbasis podcast
berbantuan Aplikasi Spotify pada materi lagu daerah dengan dua suara di

kelas VIII G SMP Negeri 1 Yogyakarta?

C. Tujuan Penelitian
Berdasarkan rumusan masalah yang tertulis, maka tujuan penelitian sebagai
berikut.
1. Untuk mengembangkan-media pembelajaran pada materi lagu daerah
dengan dua suara.
2. Untuk mendeskripsikan pengembangan dan mengetahui kelayakan
produk atau media pembelajaran berbasis podcast berbantuan Aplikasi
Spotify pada materi lagu daerah dengan dua suara di kelas VIII G SMP
Negeri 1 Yogyakarta.
D. Manfaat Penelitian
Berdasarkan tujuan penelitian di atas, diharapkan penelitian ini dapat
memberikan manfaat secara langsung maupun tidak langsung kepada siapapun
yang membutuhkan penelitian ini. Di bawah ini dijabarkan manfaat secara teoritis
dan praktis sebagai berikut.
1. Manfaat Teoritis
Penelitian ini diharapkan dapat dijadikan rujukan untuk mengembangkan

media pembelajaran berbasis podcast berbantuan Aplikasi Spotify dan dapat



bermanfaat dalam memberikan pemikiran yang sesuai dengan bidang ilmu

penelitian ini.

2. Manfaat Praktis

a.

Bagi peneliti selanjutnya, menjadi acuan atau referensi untuk peneliti
selanjutnya. Dapat menambah pengetahuan agar dikembangkan
sebagai ilmu yang menarik dan media pembelajaran baru pada
pembelajaran lagu daerah di sekolah. Selain itu, untuk memberikan
peneliti selanjutnya dalam cross check efektivitas penggunaan media
tersebut.

Bagi pendidik, dapat digunakan-sebagai bahan pertimbangan dalam
menerapkan ‘media. pembelajaran berbasis podcast berbantuan
Aplikasi Spotify, sesuai-minat peserta didik dan mengikuti arus
perkembangan zaman.

Bagi siswa khususnya kelas V111G, dapat memberikan keringanan
dalam menerima pembelajaran materi lagu daerah dengan dua suara
dengan menerapkan media pembelajaran berbasis podcast
berbantuan Aplikasi Spotify.

Bagi sekolah, memberikan dukungan lebih agar mengetahui
keefektifan proses pembelajaran seni musik dengan materi lagu
daerah dengan dua suara, salah satunya dengan penerapan media

pembelajaran berbasis podcast berbantuan Aplikasi Spotify.



E. Sistematika Penulisan

1. Bagian Awal

Bagian awal dari skripsi ini terdiri halaman sampul, halaman judul, halaman
persetujuan, pernyataan keaslian skripsi, halaman motto, halaman
persembahan, kata pengantar, daftar isi, daftar tabel, daftar gambar, daftar
lampiran, dan abstrak.

2. Bagian Inti

Bagian inti terdiri dari lima bagian, yaitu:

a. Bab I Pendahuluan

Bab I ini berisi tentang latar belakang masalah, rumusan masalah, tujuan
penelitian, manfaat penelitian yang terdiri dari manfaat teoritis dan
manfaat praktis, dan sistematika penulisan.

b. Bab Il Tinjauan Pustaka

Bab 11 ini berisi-landasan teori yang digunakan sebagai dasar penelitian
serta penjelasan mengenai media  pembelajaran berbasis audio,
pengertian podcast, Aplikasi Spotify, dan pembelajaran lagu daerah
dengan dua suara. Bab ini juga berisi penelitian relevan yang membahas
hasil penelitian sejenis sebagai bukti keaslian karya tulis ini, serta
kerangka berpikir sebagai penjelasan konsep yang ada di dalam teori agar
dipahami oleh pembaca.

c. Bab Il Metode Penelitian

Bab ini menjelaskan metode yang digunakan dalam penelitian ini,
metode pengumpulan data yang digunakan, teknik yang digunakan untuk

menganalisis data, serta indikator capaian penelitian.
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d. Bab IV Hasil Penelitian dan Pembahasan
Bab ini menjelaskan hasil penelitian dan pembahasan tentang media
pembelajaran berbasis podcast berbantuan Aplikasi Spotify.
e. Bab V Penutup
Bab ini menjabarkan kesimpulan dan saran dalam penelitian ini.
3. Bagian Akhir
Bagian akhir pada skripsi ini dilengkapi dengan daftar pustaka dan lampiran

penelitian.



