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A. Kesimpulan

Perpustakaan Daerah Kabupaten Kendal memiliki potensi yang signifikan
untuk menampung jumlah penggemar membaca yang semakin meningkat akibat
kemajuan dalam teknologi pendidikan. Pengguna yang dominan di ruangannya
adalah Generasi Z, yang memiliki preferensi /ifestyle yang berbeda. Namun,
Perpustakaan Daerah Kabupaten Kendal belum mengoptimalkan pengembangan
variasi dan inovasi yang seharusnya disesuaikan dengan preferensi pengguna

ruangnya.

Untuk menciptakan ruang perpustakaan yang bervariasi dan memiliki inovasi
dengan mengikuti preferensi /ifestyle Gen-Z, penulis membuat sebuah konsep
dengan nama Circle of Harmony dengan tema pendekatan pada preferensi /ifestyle
Gen-Z dan gaya modern futuristic sebagai representasi pengguna ruang yang akan
terus maju kedepan.. Konsep ini mendukung penyesnaian yang perlu dibentuk
dalam setiap ruang dengan menghubungkan empat sifat yaitu adaptif, ramah
pengguna, fleksibel, dan fungsional yang dari setiap sifat tersebut harus bisa di
hadirkan pada setiap ruang-dengan baik. Empat sifat ini memiliki peran fokus
sendiri dalam memberikan jawaban. Sifat adaptif akan berfokus pada setiap
kebutuhan pengguna ruang. Seperti penyediaan teknologi RFID sebagai
kemudahan transakasi pemusataka dengan pustakawan yang lebih mudah dan
efektif. Sifat ramah pengguna akan berhubungan dengan segala aspek elemen
pemebentuk ruang seperti lantai, dinding dan plafon yang akan memberikan bentuk
dengan inovasi yang beragam. Sifat fleksibel berfokus dengan tata ruang yang
berhubungan dengan zonasi, blocking, dan layout dimana terdapat variasi yang
dapat lahir dari pembentukan ruang. Sifat fungsional selalu berhubungan dengan
pengisi ruang itu sendiri seperti furniture dan hal-hal yang dapat digunakan secara
fisik. Seperti penggunaan furniture modular dan penggabungan objek estetika dan
fungsional secara bersamaan pada area tertentu. Dari konsep ini, penulis berharap

tuyjuan awal dalam menyelesaikan permasalahan desain yang ada dapat diatasi
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dengan baik. Sehingga optimalisasi user experience terhadap aktivitas pribadi dan
sosial pengguna ruang dapat terwujud dengan menghadirkan ruang yang penuh

variasi dan terdapat inovasi yang dihasilkan dari konsep yang diambil.

B. Saran

1. Saran untuk penulis dari tim penguji sidang tugas akhir perancangan interior
Perpustakaan Daerah Kabupaten Kendal:
a. Hasil desain diharapkan dapat memenuhi kriteria pengguna ruang sesuai
dengan permasalahan dan kebutuhan masa kini dan masa yang akan datang.
b. Hasil desain dapat lebih memanfaatkan program desain yang telah dibentuk
seperti penggunaan kombinasi warna aksen yang perlu lebih di
seimbangkan dengan warna dominan dan perlu perhatian lebih pada
penggunaan warna di area yang membutuhkan inkulsivitas di dalamnya.
c. Melalui hasil desain diharapkan dapat-mempertimbangkan kerjasama antar
institusi atau pemerintah yang tergabung dalam program perpustakaan.
Sehingga, selain menjadi pusat pustaka, perpustakaan dapat menjadi fungsi

lain seperti rekreasi yang disesuaikan dengan pengguna ruang masa kini.

2. Saran untuk pengelola dan berbagai pihak yang terkait dengan Perpustakaan
Daerah Kabuapaten Kendal:

a. Penulis berharap dengan adanya 1de-ide yang ditawarkan sebagai solusi
permasalahan desain, Perpustakaan Daerah Kabuapaten Kendal dapat
berfungsi sebagaimana mestinya dan menjadikan perpustakaan sebagai
sarana edukasi, sarana rekreasi, serta memiliki kegiatan yang bervariatif
dan inovatif yang dapat banyak memberi pengaruh positif bagi
masyarakat sekitar.

b. Citra dan karakteristik yang sesuai dengan pengguna masa kini menjadi
suatu ciri identitas sebuah perpustakaan, maka dengan menghadirkan
berbagai elemen pembentuk, elemen pengisi ruang, dan elemen yang
berkaitan dengan konsep desain, diharapkan dapat membawa ambience

yang nyaman untuk beraktivitas dan dapat memberiakn energi positif.
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