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ABSTRAK 
 

Mario Zwinkle merupakan seorang rapper dari kota Yogyakarta dan masuk 
dalam label music Hellhouse. Mario Zwinkle mematahkan stereotype tentang 
keburukan hip-hop dalam pergaulan, ia merupakan seorang yang sangat spiritual 
dan taat beribadah bahkan sampai ke dalam lirik lagunya ia menggunakan petuah-
petuah agama Islam untuk dijadikannya senjata dalam lirik-liriknya saat ini, Mario 
Zwinkle sedang menyelesaikan album keduanya yang berjudul Sapu Jagat dan pada 
saat penggarapan album ini ia berpuasa sunah 40 hari yang sudah menjadi 
kebiasaannya. Album Sapu Jagat membahas tentang spiritual yang selama ini Mario 
Zwinkle alami dan pelajari.  

Skripsi karya seni berjudul “Sisi Spiritual Rapper Bois Mario Zwinkle 
Dalam Penyutradaraan Film Dokumenter Sapu Jagat Dengan Gaya Cinéma Vérité” 
menggunakan konsep cinéma vérité, yaitu dalam penciptaannya menggunakan 
pengambilan gambar dengan teknik handheld  untuk menunjukkan naturalistis dan 
realitas, menggunakan cahaya dan suara alami dengan cara tidak mengubah setting 
tempat untuk mempertahankan autentik suatu tempat, wawancara dengan 
pertanyaan-pertanyaan on the spot. 

Perjalanan album dan spiritual disajikan dengan sudut pandang seorang fans 
yang mengikuti setiap kegiatan Mario Zwinkle yang dibungkus dengan gaya 
cinéma vérité dalam karya film dokumenter Sapu Jagat. 

Kata kunci : Mario Zwinkle, Hip-hop, Cinema Verite,  Spiritual
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BAB I PENDAHULUAN 
  
A. Latar Belakang 
  

Hip-hop Indonesia hadir pada masa orde baru sebagai bentuk ekspresi kaum 

muda. Musisi-musisi hip-hop pada era itu salah satunya adalah Iwa K, Neo, 

Denada, dan lain-lain. Pada tahun 1990-an musik hip-hop adalah salah satu musik 

underground yang bisa memasuki tangga lagu utama di Indonesia. Periode 

keemasan ini disebut dengan nama generasi pesta rap. Sampai tahun 2000-an 

hingga sekarang musik hip-hop terus menjadi ekspresi identitas dan lebih individual 

ke identitas ekspresi diri seperti yang dilakukan oleh Laze, Tuan Tigabelas, Joe 

Million, Mario Zwinkle, dan lain-lain. 

Mario Zwinkle adalah rapper asal kota Yogyakarta dengan debut lagu 

pertamanya yang berjudul “Funk Yeah” pada tahun 2016. Mario Zwinkle sudah 

pernah menjadi atlet MMA, DJ dan Writer Grafiti sedari ia SMP, ia tergabung 

dengan record label Hellhouse pada tahun 2013, Hellhouse merupakan salah satu 

record label terkenal di Indonesia yang berdiri pada tahun 2007 dan banyak 

melahirkan artis-artis ternama seperti DPMB, GNTZ, Donnero, DJ Katerachy, dan 

Mario Zwinkle.  

Mario Zwinkle terlihat berbeda dari rapper-rapper di lingkungannya yang 

mana hip-hop erat berkaitan dengan kekerasan, dunia malam, dan kenakalan-

kenakalan. Dahulu Mario Zwinkle juga merupakan seorang rapper yang 
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mengamalkan lifestyle dunia malam, namun semenjak ia  mengenal Allah SWT  ia 

berusaha untuk berhenti dari kenakalannya. Bentuk implementasi dalam film 

dengan memperlihatkan potret. Keseharian Mario Zwinkle yang penuh dengan 

kegiatan-kegiatan keagamaan seperti memperlihatkan ketika Mario Zwinkle 

bertafakur, tidak ikut minum minuman keras di belakang panggung. 

Citra diri Mario Zwinkle dari awal debutnya memang tergambar seorang yang 

nakal, kuat karena ia sempat menjadi atlet profesional MMA. Pada lagu Reminiscin’ 

Mario Zwinkle menuliskan tentang bagaimana ia mengenang masa lampaunya yang 

terkesan berantakan seperti melakukan vandalisme, berkelahi, sekolah sering absen, 

merokok, minum-minuman keras sedari kelas 4 SD. 

Kelas 4 SD juga awal dari Mario mengikuti gangster-gangster di Yogyakarta 

namun sebagai anak bawang karena ia masih kecil, karena orang-orang gangster itu 

sangat menyukai Hellhouse lalu Mario pun bercita-cita untuk bisa masuk ke 

Hellhouse. Mario Zwinkle juga pernah mendapatkan perlakuan tidak mengenakan 

oleh seorang guru yang mengatakan ia tak kan bisa menjadi apa-apa. Mario 

dibesarkan tanpa sosok seorang ayah dan menjadikan rapper Tupac, B.I.G, dan Nas 

sebagai sosok yang harus ditirunya namun di akhir lirik lagu Reminiscin’ ia 

mengatakan “banyak hal pahit kusesalkan tempo dulu, tapi sekarang aku tahu itu 

semua berkah Gusti agar jadi amunisi untuk aku ceritakan lewat lagu”. 

UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta



 4 

Perjalanan spiritual Mario Zwinkle bermula ketika ia menemukan seorang guru 

yang merupakan Waliyullah mastur atau Wali Allah yang dirahasiakan Allah SWT 

atas karomahnya dan tujuannya hidupnya hanya untuk beribadah karena besar 

cintanya kepada baginda Nabi Muhammad SAW dan Allah SWT. Sejak saat itu 

mulai rutin mengaji dan memperdalam ilmu keagamaannya, Mario Zwinkle 

mendalami spiritualitas mengenai keesaan Allah SWT, keikhlasan, dan mencintai 

sesama manusia ciptaan Allah SWT. Tulisan-tulisan tentang spiritualitasnya 

dituliskan dalam album Sapu Jagat yang sedang dikerjakan Mario Zwinkle pada 

tahun awal 2023. Spiritualitas Mario Zwinkle mempengaruhi cara penulisan, 

pemilihan kata dan rima dan lebih mengarah ke agama Islam.  

Sisi spiritual Mario Zwinkle mempengaruhi cara ia berkarya mulai dari lirik-

liriknya hingga ke proses kreatif pembuatan lagu. Sisi spiritual Mario Zwinkle 

sangat menarik untuk diangkat menjadi film dokumenter dengan gaya Cinéma 

vérité untuk memberikan sudut pandang baru dan kacamata seorang fans yang 

mengikuti Mario Zwinkle kemanapun dan apa pun yang ia lakukan. 

Cinéma vérité dipilih karena teori ini dapat menunjukkan sisi spiritual Mario 

Zwinkle karena memanfaatkan spontanitas karena sisi spiritual merupakan 

kepercayaan yang akan keluar dengan spontan sesuai dengan situasi dan kondisi 

yang sedang dialami, selain itu Cinéma vérité mempunyai nilai lebih dalam 

intervensi dan interaktif dengan Mario Zwinkle sehingga sisi spiritual yang akan di 

tonjolkan dapat disampaikan dengan baik 
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Gambar 1. 1 Mario Zwinkle 
 Sumber: Dokumentasi Pribadi 

 
Contoh dari penerapan spiritual Mario Zwinkle yang mempengaruhi proses 

kreatif dan produksi album Sapu Jagat adalah sebelum melakukan rekaman lagu 

Mario Zwinkle menjalankan puasa sunah 40 hari dan berolahraga sesuai dengan 

sunah Rasulullah SAW.  Saat berpuasa Mario masih melakukan kegiatan seperti 

biasa contohnya perform, syuting video klip, gym, dan muaythai. Ia juga sering 

mengajak penontonnya untuk melakukan sholawat Nabi saat perform hal ini yang 

membedakan Mario Zwinkle dengan rapper - rapper lain 

B. Rumusan Penciptaan 
  

Cinéma vérité merupakan pendekatan yang tepat untuk menunjukkan 

kehidupan Mario Zwinkle dari sisi spiritualitas dan kontras Mario Zwinkle terhadap 

lingkungan musiknya yang berandal dan nakal karena Cinéma vérité dapat 

menampilkan secara spontan karakter Mario Zwinkle dan jawaban-jawaban Islami 

dari pertanyaan yang diintervensi oleh sutradara pada keseharian Mario Zwinkle. 

Sehingga rumusan penciptaannya adalah bagaimana Cinéma vérité mampu 

menunjukkan sisi spiritualitas Mario Zwinkle dalam penyutradaraan film 

dokumenter Sapu Jagat. 
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C. Tujuan dan Manfaat 
  
Tujuan dari penyutradaraan dokumenter Sapu Jagat adalah: 

1.    Menciptakan karya film dokumenter untuk memberikan informasi tentang sisi 

spiritual Mario Zwinkle. 

2.    Menerapkan gaya Cinéma vérité dan menjadikan sudut pandang seorang 

penggemar untuk mendapatkan informasi yang mendukung realitas cerita 

pada karya dokumenter. 

 

Manfaat dari penyutradaraan dokumenter Sapu Jagat adalah: 

1.    Mengetahui sisi spiritual Mario Zwinkle mempengaruhi kehidupan dan 

pergaulannya sekarang. 

2.    Memahami sisi spiritual Mario Zwinkle mempengaruhi album Sapu Jagat 

yang memberi perspektif baru. 
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