
PENUTUP
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa dengan mengimple-
mentasikan metode ADDIE dalam pengembangan Motion Cergam Sahabat Pancasila dapat 
membantu jalannya proses produksi sehingga dapat terstruktur dan pengerjaannya pun men-
jadi lebih cepat.

Dalam proses implementasinya metode ini mempermudah untuk melihat kekurangan dan ken-
dala yang terdapat dalam sampling dari media yang sedang dikembangkan, sehingga dapat 
dilakukan revisi terlebih dahulu sebelum melanjutkan pengembangan lebih lanjut. Serta 
dengan menggunakan teknik rigging 2 dimensi, art style yang digunakan untuk media edukasi 
anak dapat lebih banyak di eksplorasi dengan rigging tools yang bermacam-macam juga seh-
ingga pergerakan karakternya akan lebih bermacam-macam dan dapat menarik perhatian 
anak-anak.

Setelah di evaluasi lebih lanjut, rupanya masih banyak kekurangan lainnya yang terdapat pada 
karya ini, maka saran yang dapat diberikan ialah agar memperbaiki kualitas voice over karakter, 
serta memperbaiki beberapa animasi gerakan tubuh beberapa karakter agar tidak terlihat kaku 
dan lebih natural. Serta merombak kembali bentuk karakter agar tidak terkesan flat atau datar, 
sehingga terlihat lebih menarik.
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