KESIMPULAN

kanya fugos ckhir seral animmasi 30 Agung dan Teman-Jeman Episode “Temon Boru™
dengan Teknik crowd simulation didalammya mengiscahkon tentong seorang anak kotoyang
fidak suko dengon anak desa, vang pada akhirmya mereka bisg bersalu dengan adanya
permainon frodisional.

Selamao proses pengenoon hingga karya film ind selesal, berbagol persiapan telah dilakulkan.
Mulal dan tahopan praproduksi yaitu memiouct ceita, stforvboard, dubbing, anlmalic, don
dilanjutkon ke proses produksi yaitu permodelan 20, rigaing, world building , dan berakhir i
pceca produks. pada karya inl diterapkan juga teknik crowd simulafion yang menjadi riset
sekaligus efisiensi penulis dolam memproguks! karva inl, karya inl sudoh cukup mendekot
referensl don tinjauan kanya yvong penulis lokukon di bogion research.

Dalam produks ini, dikengkon olen beberoog tim meldul Teaching Faciory [Tefal vang
membantu penulis dalam menyvelesaikan karya inl kurang lebih 17 bulan dengan total duras
12 menit 20 detik. pengenoan ini dilckukon dengan penuh paeruoangon don niaf yang ingai

dan komitmen dalom fim untuk disiplin hinggo bisa terselesakaonny g karva Tugos akhfir ind.

SARAN

Ledepannya kargasenal inl akan ferus berlanjut, don akon meningkatkan kualitos centa dan
visual yvang lebih baik lagl agor bisa dinikmati don mengedukcsl masyarakat, Terutoma
dalam ha pelestarian permainan frodisiona Musaontora.

K erimpulon dam Savan | £
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