
VIII. PENUTUP
Karya tugas akhir game 2D “Spice Farm” dengan teknik visual isometric menceritakan
seorang petani rempah yang mengalami gagal panen dan berusaha untuk memulai
pertaniannya lagi dari awal.

Selama proses pembuatannya hingga karya game ini selesai, berbagai persiapan telah
dilakukan. Mulai dari tahap praproduksi yaitu pembuatan concept art, desain karakter,
mekanika gameplay, storyboard. Pada tahap selanjutnya yaitu produksi menghasilkan
assets pack, UI, world building, cutscene, prototype. Tentu saja aset-aset seperti sprite
karakter dan properti dibuat menggunakan tampilan visual isometric 2.5D. Hasil akhir dari
game 2D “Spice Farm” ini dirasa sudah cukup mirip dengan referensi yang menjadi acuan.
Proses pengerjaan background dan aset sprite yang paling memakan waktu cukup lama
karena terkendala beberapa kali revisi namun hasil akhirnya cukup memuaskan. Dibutuhkan
waktu 10 bulan untuk dapat menyelesaikan karya game dengan 12 level dan fitur
ensiklopedianya. Proses yang tidak mudah karena harus melakukan riset dan konsisten
dalam mengerjakannya.

Setelah menyelesaikan game farming 2D ini, saran yang dapat diberikan adalah
peningkatan fitur agar gameplay semakin menarik dan perlu menambah rempah-rempah
jenis lainnya agar lebih variatif.
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