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BAB V 

PENUTUP 

Eksplorasi tentang Keunikan Gelas dan Kompleksitas Manusia sebagai Ide 

Penciptaan Karya Seni Grafis, mengungkapkan betapa objek sehari-hari dapat 

menjadi sumber inspirasi yang tidak terbatas bagi seniman. Karya-karya grafis 

penulis telah berhasil mengekspresikan konsep yang mendalam tentang hubungan 

antara materi fisik dan dimensi psikologis manusia. Gelas sebagai simbol 

kesederhanaan, menjadi titik fokus untuk merenungkan keberagaman emosi, 

pengalaman, dan identitas manusia yang kompleks. 

Penggunaan teknik woodcut dengan warna hitam-putih, penulis mampu 

menghasilkan visual yang menarik, menangkap esensi dari keunikan dan 

kompleksitas objek. Setiap garis dan detail mengungkap lapisan-lapisan makna 

yang mengajak pengamat untuk menyelami kedalaman tersembunyi di balik 

kesederhanaan yang tampak. 

Konteks konsep keunikan gelas dan kompleksitas manusia, karya berjudul 

Afeksi Retakan penulis akui sebagai karya terbaik, yang berhasil menyampaikan 

analogi kuat antara kerapuhan gelas dan kerapuhan hati manusia, menyoroti 

bagaimana kelemahan bisa menjadi sumber keindahan dan kedalaman emosi. 

Melalui simbolisme gelas yang retak, pesan tentang perlunya memperlakukan hati 

dengan kelembutan dan empati serta pentingnya afeksi dalam menyatukan dan 

memberikan keindahan pada perjalanan emosional manusia tersampaikan dengan 

mendalam. 

Sisi lain, karya yang penulis anggap kurang yaitu karya berjudul Peluang. 

Meskipun karya ini menyoroti perbedaan dan perubahan serta memberikan pesan 

tentang keberanian dan keterbukaan diri dalam menghadapi tantangan kehidupan, 

penggunaan gelas dalam konteks ini mungkin tidak sejelas atau kurang sesuai 

dengan konsep keunikan dan kompleksitas manusia seperti pada karya lainnya 

Karya seni grafis ini bukan hanya sekadar pengamatan tentang gelas, tetapi 

juga tentang pengungkapan yang luas tentang keberagaman dan kompleksitas 

dalam diri manusia. Dengan demikian sebagai pengingat akan keindahan dalam 

kesederhanaan dan kekayaan dalam keberagaman, mendorong sesama manusia 
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untuk terus menghargai keunikan setiap individu dan melihat keindahan yang 

tersembunyi di balik objek-objek sehari-hari yang sering dianggap biasa.  

 Sebagai penulis, penting untuk terus mengeksplorasi tema-tema yang 

menarik dan relevan dalam karya seni grafis. Disarankan untuk terbuka terhadap 

penggunaan teknik dan media baru guna memperluas wawasan dan kemampuan 

artistik. Dengan demikian, sesama seniman dapat terus berkontribusi pada 

penghargaan terhadap keunikan setiap individu dan memperluas pengertian akan 

keindahan yang tersembunyi dalam objek-objek sehari-hari. 
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