PENUTUP

Kesimpulan

® Rigify dapat menjadi upaya efisiensi dalam produksi animasi karena memiliki
rig yang sudah disiapkan tanpa perlu menyusunnya satu-persatu.

® Rigify perlu menyesuaikan vkuran dan bentuk bone pada karakter.

® Rigify perlu kelitian agar menghasilkan rig yang akurat.

Saran

® Hasil rig yang sudah dibuat masih kurang halus, karena kurangnya
pengalaman dalam melakukan weight painfing, maka sarannya
adalahmemperbaiki kualitas weight paini.

e Shape key perlu ditambahkan pada model karakier agar menghasilkan
pergerakan karakter yang lebih baik.

e Kualitas visual, serta akting animasi 3D masih periu difingkatkan
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Emmanvuel Alejandro Citra Krisfiyadi atau biasa dipanggii
Ale adalah seorang 3D animator asal dari Indonesia. Lahir
pada 5 Juni 2001, Alejandro sudah pernah berkonfribusi
dalam produvuksi film animasi 3D sejak Tahun 2022. di tahun
Alejandro berkontribusi di dalam Flim “Burung Kera Si Jago
Ayam®. Alejandro berkontribusi sebagai animafor dan
juga texturer, selain itv ditahun yang sama Alejandro juga
berkoniribusi di dalam seri animasi berjudul “*Volcanid The
Rise Of Garudha” sebagai fexiurer.
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