BAB IV
PENUTUP

A. Kesimpulan

Berdasarkan pada penjelasan yang telah dipaparkan pada bab-bab sebelumnya,
naskah drama Pencari Dewi Fortuna telah mengalami berbagai proses yang panjang.
Dari beberapa uraian bab-bab sebelumnya dapat diambil kesimpulan sebagai berikut:

Pertama, dalam proses penciptaanya penulis mendapatkan ide dari fenomena judi
online sebagai sumber inspirasi dalam penciptaan naskah Pencari Dewi Fortuna
dengan menceritakan tentang sekelompok pemuda yang candu terhadap judi dan
berusaha memenangkan judi yang mereka mainkan agar bisa mendapatkan uang yang
banyak serta mendapatkan keinginan yang mereka mau.

Kedua, naskah Pencari Dewi Fortuna diciptakan lewat teori Carl Jung dalam
menciptakan pemikiran setiap karakter yang diciptakan dan menggunakan metode
penulisan Lajos Egri dalam merajut peristiwa yang hadir dalam proses penciptaan
naskah Pencari Dewi Fortuna dan menggunakan teori plot Aristoteles.tahapan-
tahapan yang dilakukan dalam menciptakan naskah Pencari Dewi Fortuna mencari
ataupun menentukan ide, melakukan penafsiran, menyusun konsep, uji coba dramatic
reading, evaluasi hingga re-writing.

Ketiga, setelah mendapat evaluasi berupa saran maupun kritik,dilakukan

penyesuaian dengan mempertimbangkan dari beberapa poin evaluasi yang sudah
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terjadi dengan menambahkan ataupun mengurangi beberapa dialog,penguatan

karakter, dan mempertajam konflik.

B. Saran

Dalam proses penciptaan naskah Pencari Dewi Fortuna terdapat beberapa kendala
maupun kesulitan sehingga proses penciptaan naskah Pencari Dewi Fortuna masih
jauh dari kata sempurna. Penulis menyadari kurangnya wawasan dalam proses
penciptaannya dan penulis juga menyadari kekurangan dalam menguasai teori yang
digunakan proses penciptaan naskah Pencari Dewi Fortuna. Sehingga terdapat saran

yang berguna untuk mengevaluasi diri dalam menghadapi proses selanjutnya:

Pertama, diperlukan sumber data yang lebih detail dan konkrit mengenai

objek sumber penciptaan yang akan digunakan.

Kedua, perlu memahami dan mampu membaca makna peristiwa tentang objek
yang ingin diangkat serta banyak membaca naskah-naskah drama agar memiliki
sumber inspirasi dan wawasan luas yang berguna untuk menciptakan naskah drama

dikemudian hari.

Ketiga, dalam melakukan penyempurnaan naskah perlu adanya saran dan
kritik terkait dengan naskah.Diharapkan naskah ini dapat dipentaskan dan tidak hanya

berhenti di tugas akhir.
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