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BAB V 
PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Karya tugas akhir ini didasari dari pengalaman personal ketika melihat 

sosok hantu, pengalaman  tersebut memunculkan ide untuk menggambarkan sosok 

hantu menjadi sosok yang tidak menyeramkan. Untuk merealisasikan ide tersebut 

penulis memasukan unsur humor pelesetan kedalam karya yang dibuat. Unsur 

humor tercipta dari sebuah pelesetan antara produk dan sosok hantu dengan 

tambahan elemen-elemen visual pendukung seperti teks, warna, bentuk karakter 

hantu. Elemen-elemen visual yang digunakan merupakan sebuah hasil eksperimen 

dari penggabungan 2 unsur visual tersebut. 

Sosok-sosok hantu yang digambarkan adalah sosok hantu yang umum dan 

ceritanya sering didengar oleh masyarakat dengan tujuan agar penikmat karya dapat 

langsung mengetahui maksud dan hubungan antara sosok hantu dan produk yang 

penulis buat menjadi sebuah karya seni. Karya ini juga dapat menjadi sebuah 

edukasi tentang bentuk dari hantu-hantu di Indonesia dengan sajian yang berbeda 

dari biasanya. Serta dapat menjadi hiburan bagi penikmat karya saat melihatnya. 

Menurut penulis karya ini telah berhasil menghadirkan nuansa horor yang ringan 

dan menghibur, di mana hantu-hantu digambarkan dengan lelucon sesuai dengan ide dan 

gagasan penulis. Pengalikasian karya kedalam media yang berbeda membuat karya 

memiliki keunikan sendiri karena tidak hanya berbentuk produk tapi juga memiliki nilai 

estetika dan seni. 

Dalam penyajiannya, karya ini dapat memberikan kesan yang berbeda bagi 

penikmat seni. Display karya penulis rancang menyerupai warung kelontong, 

menghadirkan suasana nostalgia bagi para pengunjung. Rak-rak yang penuh dengan karya 

seni ditata layaknya barang dagangan, dengan setiap sudut dipenuhi dengan sentuhan 

kreatif dan unik. Pengunjung dapat menjelajahi rak-rak yang menampilkan berbagai 

produk seni, seakan sedang berbelanja di warung kelontong masa kecil mereka. Pendekatan 

ini tidak hanya memamerkan karya seni secara menarik tetapi juga mengundang interaksi 

dan kenangan manis dari masa lalu. 
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B. Saran 

Harapan penulis dengan laporan tugas akhir ini dapat memberi wawasan 

tentang sosok-sosok hantu di Indonesia. Keberagaman sosok hantu di Indonesia 

merupakan suatu kekayaan budaya dan sejarah yang tidak dimiliki oleh negara lain. 

Dengan adanya karya ini, penulis berharap agar masyarakat dapat bangga dengan 

hal tersebut. 

Laporan ini bertujuan agar masyarakat tidak menganggap hantu selalu 

menyeramkan walaupun hakikatnya hantu adalah makhluk yang menyeramkan. 

Sebagai manusia kita perlunya memahami suatu hal dari berbagai sudut pandang 

yang berbeda.  Dengan laporan ini penulis harap pemahaman tentang sosok hantu 

dapat diterima dengan baik. Penulis juga memiliki harapan untuk tidak selalu 

menilai sesuatu dari satu sudut pandang saja, dengan itu ide kreatif dari seseorang 

dapat muncul dari pikiran-pikiran liar yang dihasilkan dari kekayaan gagasan.
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