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BAB V 

PENUTUP  

 

A. Kesimpulan 

Helanuansa merupakan band indie asal medan yang beraliran 

alternative rock. Band yang dibentuk pada tahun 2017 ini telah banyak 

menciptakan karya lagu orisinil. Terhitung lebih dari 10 lagu telah mereka 

ciptakan. Lagu-lagu yang mereka ciptakan memiliki makna yang terkadang 

susah untuk dimengerti ketika pertama kali mendengar. Meski sebenarnya lagu 

– lagu yang mereka ciptakan tidak jauh dari pengalaman keseharian yang 

umum di jumpai. 

Dengan rencana merilis album ke 2, mereka pun menciptakan karya 

unggulan yang berjudul “Kilau Primadona”. Sebuah karya lagu yang bercerita 

tentang keinginan seorang pria untuk menghampiri wanita yang ia kagumi. 

Narasi dari lagu “Kilau Primadona” ini sudah umum dijumpai. Mencoba 

mendalami isi lirik lagu “Kilau Primadona”, perancang berinisiatif untuk 

menyajikan makna yang lebih dalam namun tidak melenceng dari tema besar 

lagu.   

Melalui pembelajaran kualitatif mengenai video musik dan animasi, 

video musik “Kilau Primadona” dirancang dengan maksud menyampaikan isi 

lirik lagu. Perancangan ini menerjemahkan lirik lagu “Kilau Primadona” 

melalui visual yang dirancang dalam bentuk video musik. Video musik ini 

dikemas dengan visual animasi yang dengan demikian mampu menyampaikan 

isi lirik lagu dengan lebih menarik. 

Kebaruan pada perancangan ini merupakan Teknik animasi hybrid yang 

diimplementasikan pada penciptaan video musik. Hybrid animation 

merupakan teknik animasi yang mengintegrasikan model dan objek 3D yang 

dipadukan dengan visual yang berkarakteristik animasi 2D. Media 3D 

diterapkan pada model karakter, sedangkan karakteristik 2D diwujudkan 

dengan penggunaan teknik cell shading dan variable frame rate. Pendekatan 

visual ini selain mampu menawarkan unsur estetik yang unik, juga masih 

jarang digunakan pada video musik indie di Indonesia.  
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Perancangan ini merupakan salah satu upaya memberi dukungan 

terhadap musisi lokal seperti helanuansa. Juga dengan perancangan ini 

diharapkan bertambahnya wawasan mengenai proses penciptaan video musik 

guna menyampaikan isi lirik lagu. 

 

B. Saran 

Perancang Sangatlah sadar akan banyaknya kekurangan pada karya 

video musik “kilau primadona” ini. Baik dari penyajian karya maupun 

penyajian data. Kekurangan –kekurangan yang antara lain adalah, kurangnya 

sumber daya manusia, kurangnya strategi dari perancangan dalam menciptakan 

karya yang tergolong baru bagi perancang, serta kurang mampunya perancang 

dalam mengelola waktu untuk dapat menyelesaikan perancagan ini dengan 

lebih optimal dan efisien. Maka dari itu perancang menyarankan untuk 

perancang selanjutnya agar membentuk tim dalam pengerjaan karya serupa. 

Pengelolaan waktu yang terstruktur juga menjadi hal yang penting. Perancang 

berharap karya ini dapat dilanjutkan dan dikembangkan dengan lebih baik oleh 

perancang lainnya untuk menghasilkan karya yang lebih baik di masa 

mendatang. 
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