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Abstrak

Wildlife Rescue Centre Jogja merupakan lembaga konservasi sebagai pusat
rehabilitasi dan perawatan satwa liar non-profit dan non-government dibawah
naungan Yayasan Konservasi Alam Yogyakarta. Wildlife Rescue Centre Jogja
memiliki beberapa program yang dijalankan salah satunya adalah program
edukasi konservasi. Edukasi konservasi penting adanya untuk menumbuhkan
kesadaran dalam menjaga lingkungan serta keanekaragaman makhluk hidup
terutama satwa liar agar tidak mengalami kepunahan. Program tersebut ditujukan
kepada masyarakat umum awam konservasi terkhusus generasi muda (Generasi
Z). Mendukung program yang dijalankan maka diterapkan konsep Collaborative
Learning Environment dengan desain maximalist bergaya retro yang sedang trend
dikalangan Generasi Z pada perancangan interior. Konsep dan gaya tersebut
diterapkan dengan tujuan agar dapat menciptakan lingkungan edukasi pada ruang
Office dan Mess Volunteer Wildlife Rescue Centre Jogja sekaligus menarik minat
Generasi Z untuk belajar edukasi konservasi.

Kata kunci : Interior, Maksimalis, Office, Mess Volunteer, Wildlife Rescue
Centre

Abstract

Wildlife Rescue Center Jogja is a conservation organization for rehabilitation
center and care for wild animals as a non-profit and non-government under the
auspices of the Yogyakarta Nature Conservation Foundation. Wildlife Rescue
Center Jogja has several programs being run, one of which is a conservation
education program. Conservation education is important to raise awareness in
protecting the environment and the diversity of living things, especially wild
animals so they don't experience extinction. The program is aimed at the general
public, especially the younger generation (Generation Z). To support the
program, Collaborative Learning Environment with a retro-style maximalist
design which is currently trending among Generation Z is applied in the interior
design. This concept and style is applied with the aim of creating an educational
environment in the Office and Mess Volunteer Wildlife Rescue Center Jogja while
it can also attract Generation Z's interest in learning about conservation
education.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Konservasi satwa liar merupakan sebuah upaya kegiatan yang dilakukan

manusia untuk melestarikan dan melindungi satwa liar. Kegiatan ini sangat

penting adanya untuk menjaga kestabilan ekosistem alam serta menempatkan

satwa liar pada habitat aslinya. Banyak ulah nakal tangan manusia yang secara

garis besar memberikan dampak buruk pada ekosistem habitat satwa liar sehingga

dapat mendorong terjadinya fenomena kepunahan satwa liar.

Berdasarkan kutipan yang dilansir dari website WWF (World Wild Life)

menyebutkan ‘Kami telah melihat penurunan 60% yang menakjubkan dalam

ukuran populasi mamalia, burung, ikan, reptil, dan amfibi hanya dalam waktu 40

tahun, menurut WWF's Living Planet Report 2018.’ Hal tersebut menjadi

perhatian serius bagi komunitas konservasi satwa liar. Banyaknya manusia yang

masih awam akan pentingnya konservasi menjadi salah satu dari sekian banyak

masalah yang menjadi perhatian komunitas konservasi.

Edukasi konservasi dibutuhkan untuk menumbuhkan kesadaran dalam

menjaga lingkungan serta keanekaragaman makhluk hidup terutama satwa liar

agar tidak mengalami kepunahan. Wildlife Rescue Centre Jogja (WRC Jogja)

sebagai lembaga konservasi satwa liar memiliki rencana program Edukasi

Konservasi dengan menyediakan space untuk edukasi konservasi dengan sarana

dan prasarana yang memadai dan menarik. Program ini diperuntukkan bagi

masyarakat awam konservasi serta memperdalam ilmu konservasi bagi komunitas

konservasi muda terutama generasi Z yang sedang mendominasi masyarakat

produktif.

Dalam Perancangan Interior Wildlife Rescue Centre Jogja ini perancang akan

merancang bagian kantor, area edukasi, ruang serbaguna, dan mess volunteer

dengan menerapkan konsep Collaborative Learning Environment dengan gaya

maximalist design. Konsep dan desain tersebut diterapkan dengan tujuan agar
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dapat menunjang kegiatan edukasi konservasi bagi semua kalangan masyarakat

terutama gen Z.

B. Proses dan Metode Desain

1. Proses Desain

Metode desain yang digunakan pada perancangan desain interior Wildlife

Rescue Centre Jogja adalah metode desain menurut Rosemary Kilmer. Dalam

bukunya yang berjudul “Designing Interiors” tahun 2014, Kilmers membagi

proses desain menjadi 2 tahap yaitu tahap analisis dan tahap sintesis. Dalam

kedua tahapan tersebut, terdapat delapan tahapan yang lebih spesifik. Tahap

analisis terdiri dari tahap commit, state, collect, analyze. Sedangkan tahap

sintesis terdiri dari tahap ideate, choose, implement, evaluate. Berikut

merupakan skema tahapan metode desain menurut Rosemary Kilmer:

Gambar 1.1 Skema Metode Desain Kilmers
(Sumber: Designing Interiors, Killmers, 2014)

2. Penjelasan Proses Desain

Berikut merupakan penjelasan proses desain yang dilakukan perancang

berdasarkan pada metode desain Rosemary Kilmer:
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a. Metode Analisis (pengumpulan data dan analisis masalah)

1. Commit (mengidentifikasi masalah)

Perancang mengidentifikasi masalah yang ada pada Wildlife

Rescue Centre Jogja dengan melakukan riset kecil melalui media

online.

2. State (menetapkan masalah)

Perancang menetapkan masalah yang ada pada Wildlife Rescue

Centre Jogja sebagai acuan untuk pengumpulan data.

3. Collect (mengumpulkan data)

Perancang mengumpulkan data mengenai Wildlife Rescue Centre

Jogja dengan cara datang ke lokasi melihat dan mengikuti kegiatan

secara langsung.

4. Analyze (menganalisa masalah)

Perancang mengalisa data dan menetapkan masalah yang nantinya

akan perancang pecahkan berdasarkan pada data yang telah

dikumpulkan.

b. Metode Sintesis (pengumpulan ide dan pemecahan masalah)

1. Idiate (mengeluarkan ide dan konsep)

Perancang akan mengeluarkan banyak ide dan konsep serta

membuat banyak alternatif desain.

2. Choose (memilih alternative)

Perancang akan memilih salah satu alternatif desain yang telah

dibuat dengan melihat kesesuaian desain dengan konsep yang telah

terpilih.

3. Implement (menyajikan hasil ide)

Perancang akan menyajikan hasil ide dan konsep terpilih dalam

bentuk dokumen gambar (gambar kerja, gambar perspektif

rendering 3D, dan animasi).
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4. Evaluate (meninjau kembali)

Perancang akan mempresentasikan hasil rancangan agar semua

pihak terkait dapat ikut meninjau kembali dan menilai hasil

rancangan.
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