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KATA PENGANTAR

Biasmillahirrahmanirrahim, puji syukur atas kehadirat Allah SWT. Karena
berkat limpahan rahmat dan hidayah-Nya penulis mampu menyelesaikan Tugas
Akhir Perancangan Buku Interaktif dengan judul Perancangan Buku Interaktif
tentang Hadits Nabi untuk Anak kelas 1-3 SD ini dengan cukup baik.

Perancangan Tugas Akhir ini merupakan salah satu upaya untuk
menumbuhkan minat anak untuk belajar hadits. Perancangan ini dibalut ilustrasi
menarik dan dilengkapi fitur-fitur interktif. Perancangan buku interaktif tentang
hadits Nabi ini dibuat untuk memenuhi persyaratan kelulusan untuk memperoleh
gelar sarjana pada Program Studi Desain Komunikasi Visual, Jurusan Desain,
Institut Seni Indonesia Yogyakarta.

Dengan adanya perancangan ini diharapkan mampu menginspirasi dan
menambah wawasan bagi para pembacanya.-Namun, perancangan ini masih jauh
dari kata sempurna dan masih banyak kekurangan. Penulis memohon maaf apabila
ditemukan kesalahan dalam penulisan laporan Tugas Akhir ini. Penulis berharap

agar laporan Tugas Akhir ini dapat bermanfaat untuk ke depannya.
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Nurazizah Qurrota Ayuni
NIM. 1812488024
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ABSTRAK
PERANCANGAN BUKU INTERAKTIF TENTANG HADITS NABI
UNTUK ANAK KELAS 1-3 SEKOLAH DASAR
Oleh: Nurazizah Qurrota Ayuni
NIM: 1812488024

Pendidikan pada masa kanak-kanak khususnya masa-masa Sekolah Dasar
diperlukan untuk membentuk karakter yang berakhlak baik. Pendidikan dapat
diartikan sebagai bentuk usaha manusia untuk membina kepribadian dirinya
berdasarkan nilai-nilai dan kebudayaan yang ada di dalam masyarakat. Salah satu
bentuk pendidikan adalah pendidikan agama Islam. Dalam perspektif pendidikan
Islam, pendidikan anak merupakan sebuah proses mendidik, mengasuh, dan melatih
jasmani dan rohani yang dilakukan orang tua sebagai tanggung jawabnya terhadap
anak dengan berlandaskan nilai-baik dan terpuji bersumber dari Al-Qur’an dan
Sunnah atau yang biasa dikenal dengan hadits. Hadits merupakan bagian dari
pendidikan Agama Islam karena hadits adalah pedoman kedua bagi umat Islam
setelah Al-Qur’an. Peranan hadits sangatlah penting dalam pengembangan
kecerdasan spiritual pada anak dalam: perspektif-agama Islam. Karena itu perlu
dibuat perancangan buku.interaktif untuk-mendukung pembelajaran hadits kepada
anak usia 6-8 tahun. Tujuan kreatif perancanganini adalah Memudahkan anak-anak
dalam mempelajari hadits-hadits Nabi Muhammad SAW melalui buku interaktif
dan pengalaman belajar yang menyenangkan dan berkesan bagi anak. Interaktifitas
dalam buku berupa lift a flap, pop up dan participation. Buku interaktif ini dibuat
berdasarkan analis data dengan metode 5W + 1H yang didapat melalui observasi
kuisioner, studi pustaka, dan wawancara untuk menjawab rumusan masalah. Hasil
perancangan berupa buku interaktif berisi 12 materi hadits. Warna cerah dan
harmonis serta gaya ilustrasi kartun digunakan dalam perancangan. Gaya penulisan
naskah menggunakan gaya penulisan naratif dan deskriptif. Sedangkan, jenis huruf
menggunakan font sans serif yang diaplikasikan pada naskah berdasarkan

pertimbangan kenyamanan mata anak.

Kata Kunci: lustrasi, Interaktif, Buku Interaktif, Hadits, Anak
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ABSTRACT
INTERCTIVE BOOK DESIGN OF PROPHET HADITS FOR CHILDREN
GRADES 1-3 PRIMARY SCHOOL
By: Nurazizah Qurrota Ayuni
Student ID: 1812488024

Education in childhood, especially during elementary school, is needed to
form a good character. Education can be interpreted as a form of human effort to
foster one's personality based on the values and culture that exist in society. One
form of education is Islamic religious education. From the perspective of Islamic
education, children's education is a process of educating, nurturing, and training
the body and spirit that parents carry out as their responsibility to children based
on good and commendable values sourced from the Qur'an and Sunnah or
commonly known as hadith. Hadith is part of Islamic religious education because
hadith is the second guideline for Muslims after the Qur'an. The role of hadith is
very important in the development of spiritual intelligence in children from the
perspective of Islam. Therefore, it IS necessary to design an interactive book to
support hadith learning for children aged 6-8 years. The creative purpose of this
design is to make it easier for children to learn the hadiths of the Prophet
Muhammad SAW through interactive books and learning experiences that are fun
and effective for children. Interaction in the book is in the form of lift a flap, pop up
and participation. This interactive book is made based on data analysts with the
5W + 1H method obtained through questionnaire observation, literature studies,
and interviews to answer problem formulations. The design result is in the form of
an interactive book containing 12 hadith materials. Bright and harmonious colors
and cartoon illustration styles are used in the design. The script writing style uses
narrative and descriptive writing styles. Meanwhile, the typeface uses a sans serif
font that is applied to the script based on the consideration of the comfort of the

child's eyes.

Keywords: illustration, interactive, interactive book, hadith, child
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan pada masa kanak-kanak khususnya masa-masa Sekolah
Dasar diperlukan untuk membentuk karakter yang berakhlak baik. Pada masa
ini, kondisi jiwa dan semangat anak sedang menggebu-gebu sehingga akan
sangat disayangkan apabila anak-anak pada masa ini tidak memiliki pendidikan
agama yang baik dari orang tua dan lingkungannya. Ketika seorang anak tidak
memiliki pendidikan agama yang baik dari orang tua dan lingkungannya,
dikhawatirkan generasi muda akan melenceng jauh dari harapan. Oleh karena
itu, anak harus diberi pendidikan dari usia dini yang dilakukan secara efektif
untuk membentuk pribadi anak yang berakhlak mulia.

Pendidikan dapat-diartikan sebagai bentuk usaha manusia untuk
membina kepribadian dirinya berdasarkan nilai-nilai dan kebudayaan yang ada
di dalam masyarakat. Pendidikan juga menjadi suatu proses kehidupan
manusia dalam mengembangkan diri untuk dapat hidup dan melangsungkan
kehidupan sebagai generasi yang berguna bagi nusa dan bangsa. Salah satu
bentuk pendidikan adalah pendidikan-agama Islam. Pendidikan agama Islam
merupakan salah satu bidang ilmu yang sangat penting untuk dikaji dan
diterapkan dalam kehidupan umat Islam. Pendidikan Islam memiliki peranan
penting dalam membentuk manusia yang berkualitas dan memiliki akhlak yang
mulia. Pendidikan agama Islam ini juga sangat penting diajarkan sejak masa
kanak-kanak sebagai bekal ilmu bagi anak di masa depan baik di dunia maupun
di akhirat. Silahuddin (2017: 1), di dalam perspektif pendidikan Islam,
pendidikan anak merupakan sebuah proses mendidik, mengasuh, dan melatih
jasmani dan rohani yang dilakukan orang tua sebagai tanggung jawabnya
terhadap anak dengan berlandaskan nilai baik dan terpuji bersumber dari Al-
Qur’an dan Sunnah atau yang biasa dikenal dengan hadits.

Hadits merupakan bagian dari pendidikan Agama Islam karena hadits
adalah pedoman kedua bagi umat Islam setelah Al-Qur’an. Peranan hadits

sangatlah penting dalam pengembangan kecerdasan spiritual pada anak dalam



perspektif agama Islam, Imam Ghazali menerangkan bahwa akhlak yang baik
akan tertanam kuat di dalam jiwa seseorang selama jiwa tersebut dibiasakan
untuk berbuat kebiasaan-kebiasaan yang baik atau terpuji dan selama jiwa
tersebut meninggalkan seluruh perbuatan buruk. Akhlak terpuji tidak akan
tertanam kuat di dalam jiwa seseorang apabila jiwa itu tidak dibiasakan untuk
melakukan perbuatan-perbuatan terpuji serta membenci perbuatan-perbuatan
tercela dan merasa bersalah ketika melakukannya. Kecerdasan spiritual dalam
Islam lebih menekankan kepada prinsip-prinsip ajaran yang abadi, aturan-
aturan dan hukum dalam hal memperkuat moralitas. Hal ini dikarenakan masa
pembinaan akhlak dimulai dari manusia sejak lahir. Karena apabila nilai-nilai
akhlak yang baik ditanamkan sejak dini dalam diri anak, maka anak tersebut
akan tumbuh menjadi pribadi yang baik serta mematuhi perintah dan menjauhi
larangan-larangan Allah SWT, dan dapat mengaplikasikan akhlak tersebut ke
dalam kehidupan anak sehari-hari.

Batasan tentang masa kanak-kanak' cukup bervariasi. Berdasarkan
pandangan mutakhir yang lazim dianut di negara maju, istilah anak usia dini
(early childhood) adalah anak yang berkisar antara usia 0-8 tahun. Bila dilihat
dari jenjang pendidikan yang berlaku di Indonesia, maka yang termasuk dalam
kelompok anak usia diniialah anak usia kelas 1-3. Pembelajaran hadits dalam
perpektif ilmu sosial pada anak usia dini menurut M. Miftah (2013: 26) ialah
untuk mengondisikan anak dalam berlatih dan membiasakan diri untuk
konsisten dalam berperilaku sesuai dengan pengetahuan, keterampilan, serta
nilai-nilai yang dipahami. Tujuan dari hal ini adalah agar anak menjadi
terampil, interpretatif, dan mampu mengkomunikasikan gagasan yang dimiliki
anak dengan baik. Di sisi lain, melalui pembelajaran hadits, anak-anak juga
dibiasakan untuk bersosialisasi dengan teman-teman sebaya ataupun orang di
lingkungan sekitar anak.

Dalam rangka mengajarkan hadits kepada anak usia dini, dibutuhkan
suatu perancangan media yang tepat untuk mendukung pembelajaran hadits.
Muri’ah & Wardan (2020: 109) mengatakan bahwa guna mendukung
pembelajaran, diperlukan berbagai strategi dan penggunaan media agar anak

mendapat pengalaman berkesan yang membuat kegiatan belajar menjadi



menyenangkan sehingga meningkatkan kemampuan belajar anak. Untuk
mewujudkan pengalaman belajar yang berkesan dan menyenangkan bagi anak,
penulis ingin merancang sebuah buku interaktif untuk belajar hadits. Menurut
Wahyuningtyas dan Arianto (2020), buku interaktif adalah buku yang dapat
menciptakan hubungan aktif melalui kegiatan aksi dan reaksi antara buku dan
pembaca. Buku interaktif ini berupa media cetak yang berisi tulisan dan visual
yang disusun secara sistematik sehingga pembaca dapat terhubung dengan
buku melalui kegiatan saling aktif antara buku dengan pembacanya. Francis
M.Dwyer menyebutkan bahwa manusia dapat mengingat pesan yang
disampaikan melalui tulisan sebanyak 10%, pesan berupa audio 10%, pesan
berupa visual 30%, dan akan mencapai 80% bila ditambah dengan
mempraktikkan atau disertai aksi melakukan seusatu
(http://www.jejakpendidikan.com/2016/12/pengertian-multimediainteraktif

nhtml, diakses tanggal 10-Februari 2024). Maka, buku interaktif merupakan
media yang komunikatif dan cocok digunakan karena dapat memudahkan
dalam mengingat pesan dengan menyajikan pengalaman belajar baru bagi anak
melalui fitur interaktif. Dengan adanya perancangan buku interaktif ini,
diharapkan dapat mempermudah anak dalam belajar hadits dan menarik minat
anak untuk mempelajari hadits yang disesuaikan dengan dunia anak dan materi

yang dekat dengan keseharian anak.

Rumusan Masalah

Bagaimana merancang buku interaktif yang tepat untuk anak usia kelas
1-3 sehingga komunikatif dalam penyampaian materi tentang hadits-hadits
Nabi?

Tujuan Perancangan
Memudahkan anak-anak dalam mempelajari hadits-hadits Nabi
Muhammad SAW melalui buku interaktif dan pengalaman belajar yang

menyenangkan dan berkesan bagi anak.



D. Batasan Masalah

Batasan masalah perancangan buku interaktif tentang hadits untuk anak

ini adalah sebagai berikut:

1.

Batasan Konten

Konten pada perancangan ini ialah hadits-hadits Nabi Muhammad SAW,
dengan materi yang sederhana yang dekat dengan keseharian anak, seperti
hadits Imanat, hadits Ibadat, Hadits Muamalaat, hadits Muasyaraat, serta
hadits Akhlagiyaat.

Batasan Media

Perancangan ini akan menghasilkan buku interaktif yang dilengkapi dengan
konsep fitur-fitur interaktif antara lain seperti lift a flap, participation, serta
pop up yang dicetak dengan gaya dan visualisasi yang disesuaikan dengan
dunia anak dengan materi yang sederhana dan dekat dengan keseharian
anak.

Target Audiens

Target utama dari perancangan buku interaktif tentang hadits ini adalah
anak-anak masa awal sekolah kelas 1-3 SD dengan kisaran usia 6-8 tahun
dan beragama Islam serta sudah. mampu membaca huruf-huruf Hijaiah yang
dilengkapi dengan tanda bacanya. Sedangkan untuk target sekunder dari
perancangan ini ialah-tenaga pendidik atau orang tua sebagai pembimbing

bagi anak dalam belajar.

E. Manfaat Perancangan

1. Manfaat bagi peneliti

Dapat menambah wawasan terkait buku interaktif tentang pembelajaran dan
penerapan hadits untuk anak usia dini serta meningkatkam kemampuan
dalam mendesain dan menerapkannya.

Manfaat bagi target audiens

Perancangan ini diharapkan dapat memudahkan anak-anak dalam
mempelajari hadits-hadits Nabi Muhammad SAW sehingga mampu

menerapkannya dalam kehidupan sehari-hari.



Manfaat bagi bidang desain komunikasi visual

Dapat menjadi sumber referensi dan informasi bagi mahasiswa, khususnya
bidang Desain Komunikasi Visual dalam proses penciptaan karya.

Manfaat bagi lembaga pendidikan

Dapat menjadi sarana pendukung dalam proses pembelajaran bagi pengajar
terkait hadits-hadits Nabi Muhammad SAW untuk anak. Bagi Institut Seni
Indonesia Yogyakarta, perancangan ini dapat menjadi sumber literasi dan

referensi untuk perancang lainnya.

Definisi Operasional

1.

lustrasi

Maharsi (2016: 16-18) mengatakan bahwa ilustrasi merupakan bentuk
visual yang digunakan untuk merepresentasikan dan memaknai sebuah
naskah baik itu naskah-tercetak ataupun konsep cerita yang berbentuk
gagasan ide ke dalam dunia imajinasi audiens.

Interaktif

Warista (2008) mengatakan bahwa interaktif merupakan hal yang berkaitan
dengan komunikasi dua arah atau-hal-hal yang bersifat saling melakukan
aksi, saling aktif, saling berhubungan dan mempunyai timbal balik antara
satu dengan yang lainnya (Simarmata etal., 2021: 17).

Buku Interaktif

Buku dikategorikan sebagai media interaktif ketika buku tersebut dapat
mengundang interaksi dan partisipasi. Menurut Indrasakti (2021), buku
interaktif mencakup berbagai fitur menarik, terutama bagi anak-anak karena
memberikan kesan mengajak bermain. Penggunaan buku interaktif dalam
belajar, dapat membuat situasi pembelajaran lebih efisien, efektif, dan
mudah diingat (Dyk & Hewitt, 2010).

Hadits

Menurut Ziauddin dan Zafar (1999: 31) hadits merupakan ucapan sehari-
hari dan dakwah Rasulullah SAW sejak menerima wahyu pertama hingga

menjelang wafatnya. Secara harfiah diartikan sebagai “pernyataan” atau



dengan kata lain, hadits merupakan ucapan atau kebiasaan Nabi Muhammad
SAW.

5. Anak
Hanafi (1944: 369) mengemukakan bahwa hukum islam telah menetapkan
bahwa yang dimaksud dengan anak ialah sesorang yang telah mencapai
umur tujuh tahun dan belum baligh.

Metode Perancangan

Perancangan buku interaktif ini diawali dengan menganalisa
permasalahan atau fenomena-fenomena yang nantinya menjadi latar belakang
perancangan. Berangkat dari latar belakang yang ada kemudian dilanjutkan
dengan merumuskan masalah dan tujuan dari perancngan. Setelah tujuan
perancangan jelas, maka dilanjutkan dengan menentukan batasan-batasan
masalah yang terdiri dari-batasan. terkait konten yang diangkat, media yang
digunakan, serta batasan akan siapa target audiens dari perancangan ini.
Dengan ditentukannya batasan-batasan masalah maka manfaat perancangan
pun akan ikut terlihat, seperti akan bermanfaat bagi siapa saja media hasil
perancangan ini ke depannya. Tahap selanjutnya adalah mendefinisikan kata-
kata kunci yang diperoleh dari ‘latar belakang dan dilanjutkan dengan
melakukan pengumpulan.data-data yang diperlukan untuk perancangan yang
nantinya akan dianalisis dengan menggunakan metode 5W+1H. Hasil analisis
data perancangan ini nantinya yang akan menjadi acuan untuk membentuk
konsep perancangan yang terdiri dari konsep media dan konsep kreatif yang
dilanjutkan dengan tahap menciptakan perangcangan. Tahap perancangan
dilalukan dengan cara memvisualisasikan percancangan yang dimulai dari
proses sketsa hingga tahap finalisasi perancangan.

Perancangan ini menggunakan pendekatan kuantitatif sebagai metode

pengumpulan datanya, yaitu terdiri dari:



1. Data yang Dibutuhkan
a) Data Primer
Berupa segala sesuatu yang berkaitan dengan tema pembelajaran hadits
yang didapatkan melalui wawancara, survey kuisioner, serta observasi
atau pengamatan terhadap target audiens berdasarkan topik perancangan.
b) Data Sekunder
Data sekunder diambil dari berbagai sumber literatur seperti buku, e-
book, artikel, dan jurnal yang berkaitan dengan perancangan sebagai
pendukung data primer.
2. Metode Pengumpulan Data
a) Metode Kepustakaan
Pengumpulan data dilakukan dengan cara membaca dan mempelajari
berbagai sumber literatur dan pustaka yang berkaitan dengan topik
perancangan.
b) Wawancara
Pengumpulan data dilakukan dengan mewawancarai guru Sekolah Islam
Terpadu guna mengumpulkan data seputar materi untuk konten dari
perancangan yang akan disusun. Wawancara dilakukan secara langsung
dan lewat media kamunikasi lain.
c) Kuisioner
Metode pengumpulan data ini ditujukkan kepada orang tua dan tenaga
terdidik untuk memperoleh informasi mengenai gambaran masalah
terkait topik dan media perancangan.
d) Observasi
Pengumpulan data melalui observasi dilakukan dengan cara mengamati
objek atau fenomena yang terdapat di lingkungan sekitar terkait dengan
topik perancangan.
3. Instrumen Pengumpulan Data
Instrumen yang akan digunakan dalam perancangan ini antara lain,
seperti alat tulis dan gawai untuk proses wawancara, laptop dan ipad sebagai
alat pendukung dalam proses perancangan karya, serta jaringan internet

sebagai alat dalam mencari berbagai referensi dan data yang dibutuhkan.



H. Metode Analisis Data

Metode analisis yang akan digunakan untuk mengolah data-data yang

ada, menentukan jenis media, serta analisis penerapan media dalam

perancangan buku interaktif tentang hadits Nabi ini adalah metode 5SW+1H.

1.

What (Apa)

Apa yang akan dirancang?

. Who (Siapa)

Siapa target audiens dari perancangan ini?

Why (Mengapa)

Mengapa perancangan ini perlu dibuat?

Where (di mana)

Di mana hasil perancangan akan disebarluaskan?

When (Kapan)

Kapan perancangan ini perlu dibuat?

How (Bagaimana)

Bagaimana merancang buku interaktif sebagai media edukasi belajar hadits
yang tepat untuk anak?



Skema Perancangan

Latar Belakang

Rumusan Masalah

Tujuan Perancangan

Hadits-hadits Naha Anak kelas 1-3
Bat. Masalah
untuk anak 2 asan| asata Sekolah Dasar
Manfaat Perancangan
Data Primer dan Identifikasi Data SW+IH
Sekunder
| Konsep Perancangan |
Eonsep Media Konsep Kreatif

Perancangan

Visualisasi
Perancangan

Finalisasi Perancangan




