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ABSTRAK 

 
 Salah satu pendekatan yang menarik adalah penggunaan personifikasi, di 
mana objek atau karakter non-manusia diberikan sifat-sifat manusia. Dalam 
konteks ini, penelitian ini mengeksplorasi konsep personifikasi dengan fokus pada 
figur hidung panjang sebagai ide kreatif dalam seni grafis. Dengan menganggap 
hidung panjang sebagai entitas yang hidup, penelitian ini menggali potensi 
kreatifnya dalam menghadirkan narasi yang menggugah imajinasi. Mengeksplorasi 
potensi personifikasi sebagai alat untuk menghasilkan ide-ide yang inovatif dan 
memikat. Diharapkan hasil penciptaan ini dapat memberikan wawasan yang 
berharga bagi seniman grafis dan peneliti seni dalam pengembangan karya-karya 
yang lebih berdaya tarik dan bermakna.  
 
Kata kunci: Personifikasi, Hidung Panjang, Seni Grafis 
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ABSTRACT 

  
             One interesting approach is the use of personification, where non-human 
objects or characters are endowed with human qualities. In this context, this 
research explores the concept of personification with a focus on the figure of the 
long nose as a creative idea in print making. By considering the long nose as a 
living entity, this study delves into its creative potential in presenting narratives 
that stimulate the imagination. Exploring the potential of personification as a tool 
to generate innovative and captivating ideas. It is hoped that the results of this 
creation can provide valuable insights for Print making artists and art researchers 
in developing more attractive and meaningful works. 
 
Keywords: Personification, Long Nose, Print Making 
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 
A. LATAR BELAKANG 

 Berawal dari melihat mural di dinding pinggir jalan yang membuat tertarik 

dengan wayang terutama petruk dengan hidung panjangnya, saat itu ketika umur 14 

tahun dan sedang menempuh pendidikan menengah pertama (SMP). Selain melihat 

mural di dinding yang membuat tertarik dengan petruk ialah pada koran yang memiliki 

konten komik-komik nyeleneh dan menyindir dengan objek visualnya menggunakan 

figur petruk yang di karikatur terlihat menarik perhatian. Mulai saat itu muncul 

ketertarikan untuk mengikuti edisi cerita gambar yang diterbitkan koran. Pada cerita 

gambar tersebut yang membuatnya menarik ialah guyonan atau sindiran yang sangat 

dekat dengan masyarakat dan terkadang ikut merasakannya, selain itu cara 

menyampaikan pesan yang begitu ringan sehingga mudah diterima di kalangan 

manapun. jadi di setiap hari minggu tidak sabar untuk menunggu kehadirannya dan pada 

masa SMP itu tidak sungkan untuk memotongnya untuk dijadikan kolase.  

Gambar 1. 1 Koran Bekas Kompas 
(sumber: https://shopee.co.id/Koran-Bekas-Untuk-Kliping-KOMIK-

i.557723790.15664558710?origin_link=https%3A%2F%2Fshopee.co.id&affiliate_id=11234370000&s
ub_id=62d3e3abd915b81a9f63522a-06b98045-8fa4-4192-ad31-39d0c2fd193e---, diakses pada 15 Mei 

2024 
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 Rasa ketertarikan penulis tidak hanya membaca koran tersebut, namun juga 

tertarik untuk menggambar figur hidung panjang dengan berbagai versi ketika di SMP. 

Disinilah mengapa petruk menjadi sosok dominan dalam gambar penulis dengan hidung 

yang panjang, Ketika memasuki Sekolah Menengah Seni Rupa Yogyakarta (SMSR 

Yogyakarta) penulis mulai mempelajari karakter atau branding dan sudah mencoba 

menyisipkan karakter hidung panjang di setiap karya apapun, untuk keperluan tugas 

maupun pameran.  

 Keinginan memodifikasi karakter wajah hidung panjang karena keinginan 

penulis memiliki karakter khas sendiri. Penggunaan warna-warna cerah dan mencolok, 

yang tidak hanya menarik perhatian tetapi juga menciptakan kesan visual yang kuat dan 

energik, dengan perpaduan elemen-elemen yang dekat dengan keseharian. 

 

Gambar 1. 2  gambar karakter penulis pada tahun 2015. 
(sumber:  dokumentasi pribadi, 2015) 

 

 Secara bertahap, penulis melakukan perubahan pada karakternya yang bermula 

dari figur manusia dengan gaya garis negatif seperti teknik cukil cetak tinggi, kemudian 

sedikit demi sedikit mulai mencoba variasi bentuk. Penulis memiliki ketertarikan 

mendalam pada karakter hidung panjang sebagai identitas personal, pilihan ini bukan 
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hanya sekedar estetika, tetapi juga sarat dengan makna simbolis dan filosofi yang 

mendalam. 

Gambar 1. 3 tangkapan layar dari fim kartun Pinocchio. 
(sumber: https://connx.id/article-detail/hari-pinocchio-menghormati-kisah-inspiratif-boneka-kayu-yang-

hidup/2382, diakses pada 15 Mei 2024) 
 

 Hidung panjang sering kali diasosiasikan dengan tokoh seperti Pinocchio, yang 

melambangkan kejujuran dan kebijaksanaan. Dalam konteks ini, penulis terinspirasi dan 

melihat makna yang terkandung dalam hidung panjang sebagai pengingat akan 

pentingnya kejujuran dan sebagai peringatan dalam kehidupan sehari-hari. Sifat fisik 

yang mencolok ini menjadi elemen visual untuk menegaskan nilai-nilai tersebut, 

sekaligus menonjolkan karakteristik unik yang membuat seseorang berbeda dan otentik. 

 Menggabungkan elemen ini dengan memasukan paduan warna komplementer, 

penulis menggunakan palet warna-warna cerah untuk menghadirkan energi, keceriaan, 

dan dinamis dalam setiap karya. Pendekatan seperti mengubah objek sehari-hari 

menjadi karya seni yang menarik dan penuh warna. Dengan demikian, hidung panjang 

disematkan sebagai identitas personal untuk gambarkan dalam karya visual dengan 

harapan dan maksud  menggugah imajinasi dan memperkuat pesan artistik. 
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Gambar 1. 4 gambar penulis pada tahun 2018 

(sumber: dokumentasi pribadi, 2018) 
  

 Keinginan mempunyai karakter sendiri terinspirasi dari mural-mural dengan ciri 

khas karakter wajah yang tersebar di jalanan seperti Lovehatelove, Herehere, Tesk, dan 

seniman mural yang lain. Hidung panjang selalu dibawa dalam setiap karya personal 

maupun kesempatan kolaborasi pada kegiatan berkesenian dengan menyisipkan figur 

hidung panjang. Dengan penggunaan warna-warna cerah dipadukan dengan warna 

komplementer bermaksud untuk menarik perhatian dan juga menyampaikan pesan 

optimisme dan kegembiraan. Dalam proses kreatifnya, penulis berusaha untuk 

mengeksplorasi  berbagai teknik dan medium digital untuk menghasilkan karya yang 

bukan hanya indah secara visual tetapi juga mendalam dalam pesan.  

 Karya-karya ini diharapkan mampu menginspirasi penonton untuk melihat 

keunikan dalam diri mereka sendiri sebagai salah satu nilai utama. Secara keseluruhan, 

penulis menggunakan karakter hidung panjang dengan penuh warna untuk 

menyampaikan pesan personal dan universal tentang kejujuran, keunikan, dan semangat 

hidup. Ini adalah refleksi dari perjalanan kreatif penulis dalam mengeksplorasi identitas 

diri dan ekspresi artistik yang otentik. 
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Gambar 1. 5 Poster acara “Wonderful Yogyakarta 2023” 

(sumber: dokumentasi pribadi, 2023) 

Figur hidung panjang yang telah mengalami evolusi bentuk dan sering disertakan 

dalam pembuatan karya personal maupun kolaborasi kini diangkat dalam tugas akhir 

sebagai ide penciptaan karya seni grafis. Penulis berharap figur ini dapat terus 

berkembang dan tidak hanya sebagai gambar, tetapi juga sebagai identitas yang 

memiliki banyak makna serta menjadi pengingat yang bermakna. 

 

B. RUMUSAN PENCIPTAAN 

 Berikut beberapa poin dari latar belakang di atas untuk rumusan penciptaan: 

1. Bagaimana wajah Hidung panjang dijadikan ide dalam penciptaan karya 

seni grafis ? 

2. Bagaimana memvisualisasikan wajah hidung panjang ke dalam karya seni 

grafis? 

 

C. TUJUAN DAN MANFAAT 

Tujuan: 

1. Memvisualisasikan personifikasi hidung panjang ke dalam karya seni grafis 
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2. Mengeksplorasi media dan teknik yang dipakai untuk mewujudkan ide 

penciptaan karya seni grafis 

3. Karya yang dibuat oleh penulis diharapkan menjadi pemantik ide terutama 

dalam karya seni grafis untuk lebih mengeksplorasi media yang dipakai 

4. Menjadi karya yang dapat dinikmati masyarakat luas karena ide yang 

diangkat dekat dengan pengalaman yang hampir dialami setiap orang 

 

 

Manfaat: 

1. Sebagai identitas pribadi penulis yang bisa menjadi karakter ciri khas pada 

karya seni grafis 

2. Menunjukan peran seni kepada masyarakat luas bahwa seni dapat menjadi 

sebuah media untuk meluapkan segala sesuatu yang bersifat personal 

menjadi karya seni 

3. Memberikan peran di bidang akademis berupa tulisan dan karya penciptaan 

karya seni grafis dan diharapkan dapat menjadi inspirasi dan menambah 

pengetahuan 

4. Mengajak audiens untuk berimajinasi dengan karakter hidung panjang 

sebagai personifikasi diri. 

 
 
 
D. PENJELASAN MAKNA JUDUL 

Demi menghindari adanya salah pengertian makna dari judul Figur Hidung 

Panjang Sebagai Ide Penciptaan Karya Seni Grafis, maka berikut penjelasan setiap 

kata-kata yang dimaksud:  

 

1. Figur  

Figur adalah objek yang terbentuk dan memiliki kesamaan dengan 

suatu tanda tertentu seperti manusia, hewan, tumbuhan dan lain sebagainya 

yang masih merujuk pada benda yang telah ada (Susanto, 2011:136) 

 

2. Hidung 
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Hidung merupakan organ pernapasan manusia paling luar. Hidung 

merupakan jalan masuknya udara ke dalam tubuh. Selain sebagai alat 

pernapasan hidung juga sensitif terhadap bau. Oleh karena itu, hidung 

adalah alat indra pembau. (Erzi, 2024:8). 

 

3. Panjang 

Panjang adalah dimensi suatu benda yang menyatakan jarak antar 

ujung. Panjang dapat dibagi menjadi tinggi, yaitu jarak vertikal, serta lebar, 

yaitu jarak dari satu sisi ke sisi yang lain, diukur pada sudut tegak lurus 

terhadap panjang benda.  (Abdullah, 2016:8-9). 

 

Penjelasan setiap kata dari judul tugas akhir di atas, dapat disimpulkan 

bahwa tugas akhir penciptaan karya dengan judul Figur Hidung Panjang Sebagai 

Penciptaan Karya Seni Grafis memiliki pengertian bahwa proses penciptaan karya 

dicapai dengan cara mewujudkan imajinasi dari Figur Hidung Panjang  ke dalam 

karya seni grafis. 
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