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BAB IV 

PENUTUP 

 
A. Kesimpulan 

Beradasarkan analisis dan pembahasan data mengenai langkah – langkah 

skenografi pada panggung pertunjukan acara Honestly Concert pada tahun 

2022, dapat disimpulkan bahwa tahapan yang dilakukan untuk merancang 

sebuah desain panggung melalui tahapan floor plan, elevation, dan details.. 

Pada bagian analisis dan pembahasan dapat membuktikan bahwa Honestly 

Concert menggunakan tahapan – tahapan tersebut dengan adanya floor plan, 

elevation, dan details.  

Floor plan digunakan untuk menciptakan ruang – ruang yang dibutuhkan 

bagi orang – orang yang ada di dalam acara Honestly Concert. Mulai dari 

penonton, tim panitia pelaksana, hingga penampil. Tahapan ini berisikan bagian 

– bagian area yang digunakan pada saat pelaksanaan acara Honestly Concert di 

GOR UNY. Tidak hanya itu, floor plan juga bagian penting dalam perencanaan 

sebuah acara karena di dalamnya juga berisikan alur bagi para pengunjung 

untuk masuk ke dalam area acara dan keluar dari area acara.  

Elevation pada Honestly Concert menggunakan ukuran yang menyesuaikan 

dengan luas gedung dan kapasitas yang dapat di tampung pada gedung acara. 

Tahapan ini merupakan konstruksi kerangka utama yang berfungsi untuk 

menopang komponen – kompen panggung yang digunakan. Seperti 

soundsystem, lighting, LED Screen, dan LCD Screen. Tahapan elevation ini 

membantu tim pelaksana acara untuk memiliki visualisasi secara nyata bentuk 

kerangka panggung yang selanjutnya akan diperdetail pada tahapan selanjutnya.  

Tahapan terakhir adalah details, tahapan ini berisikan tentang desain 

panggung yang sudah lengkap terpasang seluruh komponen yang dibutuhkan 

dalam sebuah acara pertunjukan. Mulai dari instrumen musik, LED Screen, 

LCD Screen, soundsystem, dan lighting. Tentunya tahapan ini didesain 

berdasarkan dengan floor plan dan elevation.  



UPT Perpustakaan ISI Yogyakarta
92 

 

B. Saran 

Kesimpulan pada penelitian yang telah dilakukan mengenai skenografi 

acara Honestly Concert pada tahun 2020, terdapat beberapa saran sebagai bahan 

evaluasi antara lain: 

 

1. Bagi Mahasiswa 

Mahasiswa perlu memahami langkah – langkah yang perlu dilakukan 

dalam melakukan desain skenografi panggung pertunjukan agar dapat 

mengimplementasi ilmu skenografi ke dalam kegiatan acara pertunjukan. 

Hal ini bertujuan agar mahasiswa dapat mengaplikasikan ilmu yang mereka 

terima di sebuah acara pertunjukan. 

 

2. Bagi Honestly Concert dan Temu Creative 

Perancangan desain dapat dilakukan dengan berbagai bentuk dan warna 

sehingga menciptakan sebuah panggung pertunjukan yang unik dan kreatif.  

 

3. Bagi Masyarakat 

Saran tentang penelitian ini yang dapat diberikan kepada masyarakat 

adalah perlu adanya kesadaran terhadap ilmu skenografi dalam perencanaan 

acara pertunjukan. Di dalam sebuah skenografi terdapat alur untuk akses 

bagi penonton.  
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