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A. Kesimpulan

Kesimpulan dari perancangan interior Perpustakaan Modern Provinsi
Lampung sebagai pusat pengetahuan dan pelestarian budaya lokal adalah
menciptakan lingkungan edukasi yang nyaman, produktif, dan kreatif.
Perpustakaan ini dirancang tidak hanya sebagai tempat pengkoleksian buku
dan penyediaan informasi, tetapi juga sebagai sarana bagi masyarakat untuk
mencari hiburan dan menyelenggarakan program-program pendidikan
lainnya secara kreatif dengan memanfaatkan teknologi digital. Selain itu,
perancangan ini memperhatikan aksesibilitas fisik maupun kognitif bagi
semua pengguna ruang,-memastikan bahwa semua kalangan masyarakat

dapat menikmati'dan memanfaatkan fasilitas yang disediakan.

Melalui tema besar “Bridge Beyond Borders” dengan pendekatan
desain inklusif dipadukan konsep dari pengembangan bunga kopi pada
elemen interior sebagaimana bentuk fasad bangunan, penulis menawarkan
perancangan interior. perpustakaan dengan elemen pembentuk ruang dan
bentuk furnitur yang dinamis dan interaktif. Pendekatan ini bertujuan untuk
menepis stigma perpustakaan yang kaku dan membosankan di mata
masyarakat saat ini. Furnitur yang fleksibel dan ruang yang mudah diakses
diharapkan dapat menciptakan suasana yang lebih hidup dan menarik,
sehingga pengunjung dari berbagai latar belakang merasa lebih nyaman dan

termotivasi untuk mengunjungi perpustakaan.

Selain itu, perpustakaan ini juga dirancang untuk memiliki ruang
edukasi kreatif dan interaktif yang mendukung proses pembelajaran yang
menyenangkan. Ruang-ruang interaktif ini diharapkan dapat menjadi daya
tarik baru dan berfungsi sebagai upaya pelestarian warisan budaya lokal
kepada masyarakat setempat maupun pendatang. Dengan demikian,
perpustakaan ini diharapkan menjadi pusat pengetahuan yang relevan dan

menarik bagi masyarakat serta berkontribusi dalam pelestarian warisan
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budaya Lampung, menjadikannya ikon budaya dan pendidikan yang

berharga di provinsi ini.

B. Saran

1.

Hasil ide dari perancangan interior Perpustakaan Modern Provinsi
Lampung ini diharapkan mampu menjadi acuan baru dalam mendesain
ruang edukasi publik yang nyaman, dapat menjadi destinasi hiburan
baru, serta mudah diakses oleh semua kalangan.

Elemen-elemen desain yang telah dikembangkan pada perancangan ini
diharapkan mampu memperkuat citra perpustakaan dan dapat
menambah minat kunjung masyarakat setempat maupun pendatang.
Mahasiswa desain interior. mampu lebih mengembangkan pemikiran
konseptual dan berpikir lebih terbuka tentang luasnya dunia desain
interior yang membutuhkan berbagai solusi desain atau pemecahan
masalah ' ‘ruang dengan memperhatikan berbagai faktor dan

kompleksitas yang ada.
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