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ABSTRAK 

 

Perkembangan bisnis kuliner di Yogyakarta yang kian hari semakin 

menjamur merupakan suatu bentuk dari peluang usaha yang menjanjikan. 

Diferensiasi akan konsep yang diusung pun  dibutuhkan agar dapat 

bertahan dalam bisnis kuliner di Yogyakarta. Playground Cafe & Creative 

Corner merupakan sebuah kafe berkonsep unik, dimana ragam kuliner 

angkringan konvensional ditransformasikan kedalam bentuk kafe yang 

modern. Sebagai salah satu destinasi kuliner, Playground Cafe & Creative 

Corner juga memiliki tujuan agar dapat menjadi sarana untuk berkumpul, 

bersosialisasi, serta merangsang kreatifitas bagi para pengunjung melalui 

adanya Creative Corner. Adanya Creative Corner ini ditujukan sebagai 

salah satu fasilitas yang dapat mewadahi kegiatan para insan kreatif di 

Yogyakarta. Dengan memilih segmentasi pasar yang terfokus bagi para 

anak muda di Yogyakarta, perancangan Playground Cafe & Creative 

Corner pun memiliki kriteria tersendiri dalam perancangannya. Melalui 

tahapan pradeain dengan menggunakan metode analisis dan sintesis, akan 

menghasilkan suatu konsep yang dapat merepresentasikan kehidupan anak 

muda yang fresh, dinamis, dan enerjik yang menjadi fokus utama dalam 

perancangan interior kafe ini.  

 

Kata Kunci: Kafe, Playground, Kreatif, Angkringan  
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ABSTRACT 

 

The growth  of  Culinary Business in Yogyakarta, which have been 

spreading all over the town  indicates its promising bussiness. The 

diferentiate of its branding is needed in order to survive at the competition 

of this business. Playground Cafe & Creative Corner is an unique cafe, 

which put the conventional "angkringan" tranformed into a modern style 

cafe. As the one of culinary destination, Playground Cafe & Creative 

Corner has its own purpose, which is to become a gather place, 

socializing, and also stimulates creativity to its consumerby the existance 

of Creative Corner. Creative Corner itself is one of the cafe facility which 

provides activty to the creative people in Yogyakarta. By choosing the 

right  segmented market which is focused to the youth in Yogyakarta, the 

design of the Playground Cafe & Creative Corner hasstated  some 

criteria. By means of   pre-design stage, which using analytical and 

synthetic method, will resulting concept that  represent the live of youth 

which has to be fresh, dynamic, and energic and being the main focus at 

thiscafe interior designing. 

 

Keywords : Cafe, Playground, Creative, Angkringan 
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A. JUDUL 

PERANCANGAN INTERIOR KAFE PLAYGROUND  & CREATIVE 

CORNER YOGYAKARTA 

 

B. LATAR BELAKANG 

Daerah Istimewa Yogyakarta yang dikenal sebagai kota pendidikan dan 

wisata menjadi daya tarik tersendiri akan kekayaan budaya, kesenian, 

hingga kuliner yang menjadi magnet bagi para pendatang yang ingin 

sekedar berkunjung, belajar, bahkan membuka peluang bisnis Berbagai 

fenomena dalam kehidupan ekonomi, sosial, dan budaya di Yogyakarta 

pun bermunculan, salah satunya adalah makin berjamurnya bisnis kuliner. 

Kebutuhan dasar manusia akan pangan, menjadikan bisnis kuliner menjadi 

salah satu bidang bisnis yang menjanjikan di Yogyakarta. Angkringan, 

yang merupakan salah satu ikon kuliner tradisional khas Yogyakarta pun 

turut menjadi sebuah peluang yang prospektif diantara berbagai ragam 

pilihan kuliner yang kian menjamur. Sejatinya, angkringan adalah sebuah 

bentuk usaha kuliner sederhana yang berbentuk gerobak kayu, beratapkan 

terpal, dimana menjajakan sego kucing   (nasi bungkus berukuran kecil 

yang sudah berisi lauk didalamnya), beserta makanan pendamping lainnya 

dan wedangan     (minuman olahan tradisional) yang murah meriah. Tak 

hanya sebagai tempat makan, Angkringan kerap kali dijadikan sebagai 

tempat berkumpul dan bersosialisasi bagi masyarakat.  
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Yogyakarta sebagai kota budaya pun turut melahirkan berbagai 

komunitas-komunitas kreatif didalamnya. Secara tidak langsung, 

komunitas tersebut juga membutuhkan adanya tempat yang dapat 

mewadahi kegiatan mereka.  Hal ini tentu menjadi sebuah peluang bisnis 

tersendiri, mengingat banyaknya komunitas kreatif yang memerlukan 

sebuah area yang dapat mengakomodasi kegiatan mereka. 

Dari berbagai fenomena diatas, Playground Café & Creative Corner 

menjadi salah satu tempat yang mampu mengakomodasi hal-hal tersebut. 

Terinspirasi dari mode kuliner angkringan, Playground Café & Creative 

Corner hadir dalam konsep yang lebih modern dan nyaman bagi 

segmentasi utama mereka, yakni anak muda.  Didukung dengan berbagai 

fasilitas penunjang,  Kafe Playground & Creative Corner diharapkan 

menjadi sebuah tempat yang tak hanya untuk sekedar makan dan minum, 

namun juga menjadi area bersantai, berkumpul, bersosialisasi, hingga 

berkreatifitas bagi para pegunjungnya, baik individu hingga komunitas.    
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